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Abstract

In diesem Praktikumsbericht geht es um die Durch-
fithrung einer Unterrichtseinheit von sieben Doppel-
lektionen mit einer 1. Gymklasse Schwerpunktfach
am Gymnasium Oberaargau in Langenthal. Bei der
Klasse handelt es sich um eine reine Frauenklasse a
10 Schiilerinnen (S), die sich aus zwei Klassen zusam-
mensetzen. Die Ausgangslage des Praktikums bildet
die Themenvorgabe Licht & Schatten/ Plastizitdt. Nach
Priifung des Lehrplans wurde entschieden, sich der
zeichnerischen Tonwertstudie zu widmen. Die Ton-
wertstudie wird anhand des Objektzeichnens durch-
genommen. Die Unterrichtseinheit liegt viel Wert da-
rauf, reale dreidimensionale Objekte direkt aus der
Beobachtung in die zeichnerische Studie zu tibertra-
gen, um das Auge beziiglich der Wahrnehmung von
Tonwerten in der Realitdt zu schulen. Fotovorlagen
werden nur selten verwendet und dienen hochstens
als Einstiegsiibung zum Uben einer bestimmten Tech-
nik.

Zundchst ndhern wir uns der Thematik durch das Pha-
nomen Licht & Schatten im Alltag. So dienen Wahr-
nehmungsiibungen als Einstieg in das Thema, um
die S auf die bewusste Wahrnehmung von Licht und
Schatten im Alltag zu sensibilisieren sowie um das
physikalische Phanomen bewusst wahrnehmbar und
nachvollziehbar zu machen. Das Verstdndnis fiir die
physikalische Wahrnehmung von Licht und Schatten
dient als Hilfe fiir die weitere Arbeit mit diesem Thema
und der darauffolgenden zeichnerischen Umsetzung
des Phdnomens. Die ndchsten drei Doppellektionen
widmen sich den Grundlagen der Tonwertstudie und
des Objektzeichnens. Konkret werden die Grundlagen
der Zeichnung (Punkt, Strich, Fliche) und die Ton-
werte als Gestaltungsmittel erlernt. Fiir das Darstellen
von Tonwerten in der Zeichnung werden drei wichtige
Zeichnungstechniken getibt, die sich fiir die Tonwert-
studie eignen: Schraffur, Schummern, Verwischen. Bei
der Umsetzung der Techniken werden verschiedene
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Zeichenwerkzeuge ausgetestet, die sich fiir die jewei-
ligen Techniken gut eignen.

Inhaltlich ndhern wir uns der Tonwertstudie mit dem
Uberthema «Falten» als weiter Begriff. Falten kénnen
ndmlich tberall sein: In Kleidern, in der Haut, in den
Bergen usw.

Zuerst widmen wir uns weichen, runden, organischen
Falten am Motiv des Stoffes und Kissens. Anschlies-
send gehen wir tiber zu harten, kantigen Falten am
Motiv des Steines. In der ersten Halfte der Unterrichts-
einheit erfolgen an diesen Motiven mehrere Ubungen,
stets mit dem Fokus, mit den drei Techniken vertraut
zu werden. Laufend erhalten die S punktuelle Theo-
rieinputs mit Beispielen aus der Kunstgeschichte und
der Gegenwartskunst, die ihnen als Veranschauli-
chung und Inspiration fiir ihre eigene zeichnerische
Arbeit dienen. In der zweiten Hdlfte der Unterrichts-
sequenz werden die erlernten Fertigkeiten und Kennt-
nisse in einem Hauptprojekt am Motiv des menschli-
chen Gesichts vertieft. Dabei konnen sich die S in einer
Technik und einem Zeichenwerkzeug ihrer Wahl ver-
tiefen. Hinzu kommen Abstraktionsmoglichkeiten in
der Zeichnung, mit denen die S in ihrem Hauptprojekt
frei experimentieren konnen.

Wiadhrend der gesamten Unterrichtseinheit schicken
die S laufend als Hausaufgabe und passend zu den
jeweiligen Unterrichtsthemen Fotos zum Thema Licht
und Schatten aus ihrem Alltag an die Lehrperson. Am
Schluss ergibt dies eine grosse gemeinsame Foto-
sammlung, die als Abschluss in analoger Form den S
abgeben wird. Dies dient einerseits zu Dokumentati-
onszwecken und als Erinnerung fiir die S. Andererseits
soll es den S eine mogliche Form aufzeigen, wie man
aus einer Fotosammlung ein einheitliches Endprodukt
zusammenstellen kann.
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Kunstpddagogische Relevanz

Ohne Licht kein Leben und ohne Licht keine Farben
Licht ist der Ausgang jedes Lebens. Ohne die Son-
nenstrahlen wdre das Leben auf der Erde unmog-
lich. Ohne Licht wiirden wir im Alltag vor allem nichts
wahrnehmen konnen, alles wdre dunkel. Dies erklart
auch, warum wir in der Nacht bzw. im Dunkeln nur
Abstufungen von Grautdonen und keine Farben mehr
wahrnehmen konnen. Der ganze Sehvorgang hangt
vom Licht ab. So sendet eine Lichtquelle, zum Beispiel
die Sonne, Lichtstrahlen aus. Diese werden, sobald sie
auf einen Gegenstand treffen, gestreut und gelangen
auf diese Weise in unser Auge. Erst im Gehirn passiert
die Umwandlung der Lichtstrahlen in Farben.!

Licht und Schatten als Alltagsphdnomen
Licht und der Gegenspieler Schatten als physikalisches

Phdanomen im Alltag bilden den Ausgangspunkt dieser
Unterrichtseinheit. Licht und Schatten begegnen uns
tagtdglich in ihren unterschiedlichsten Formen und
Facetten, mal bewusst, mal unbewusster. In der heuti-
gen Welt, in der unser Gehirn stets von Reizen tiberflu-
tet wird, gelangt die bewusste Wahrnehmung unserer
unmittelbaren Umwelt in ihrer ganzen Raumlichkeit
zusehends in den Hintergrund. Diese Unterrichtsein-
heit sensibilisiert die S auf die bewusste Wahrneh-
mung der Umwelt und schult die S auf deren Uber-
setzung in die zweidimensionale Bildwelt. Raumliche
Darstellung/ Plastizitdt ist seit jeher ein grosses Inter-
esse in der Kunstwelt. So dienen Licht und Schatten als
wichtiges Gestaltungsmittel, um Plastizitdt im zweidi-
mensionalen Gestaltungsbereich zu erzeugen. Oftmals
werden Licht und Schatten in zwei Pole aufgeteilt: in
Weiss und Schwarz. Dies entspricht jedoch nicht der
Realitdt. Vielmehr begegnen uns in Wirklichkeit un-
zdhlige Helligkeitsabstufungen, die sich zwischen dem
reinen Weiss und dem reinen Schwarz bewegen.

Licht und Schatten in der Zeichnung und Malerei
Auch wenn die autonome Zeichnung? in der westli-

chen Kunst erst ab der Neuzeit langsam an Bedeutung
gewinnt, spielt die Zeichnung in der Entstehung der
Kiinste eine Schliisselrolle. Einer Erzdahlung des Plinius
d. Alteren zufolge geht der Ursprung der Malerei und
Plastik ndmlich auf eine Zeichnung zurtick. Die Fabel

1 Kuppers 2010, 68-69.

2 Autonome Zeichnung meint hier
die Zeichnung als eigenstandig anerkann-
te Technik. Lange war die Zeichnung der
Malerei untergeordnet und diente ihr
lediglich als Vorzeichnung oder Studie, als
Mittel zum Zweck.

Sachanalyse

erzahlt die Geschichte von Debutades, einer Tochter
eines Topfers in Korinth. Da ihr Geliebter auf Reisen
geht, muss Debutades sich von ihm verabschieden.
Im Kerzenschein erblickt sie seinen Schlagschatten
an der Wand und zeichnet den Umriss des Schattens
mit dem Stift nach, um das Gesicht ihres Geliebten fiir
immer festzuhalten. Mit dieser Zeichnung bildet ihr
Vater das Gesicht aus Ton nach, womit die Kunst der
Plastik begriindet wird.? Bereits Aristoteles geht in sei-
nem achten Buch «Politik» im Teil tiber die Erziehung
— auch wenn nur in einem kleinen Abschnitt — neben
der Grammatik, dem Turnen und der Musik auf die Be-
deutung des Zeichnens als Lerngegenstand ein. Dies
begriindet er damit, dass das Zeichnen im Leben viel-
faltig anwendbar sei. Durch das Zeichnen lerne man,
die Welt bewusst zu sehen.*

Licht und Schatten war seit jeher ein grosses Interesse
in den Kiinsten. Aber erst in der Neuzeit setzen sich die
Kiinstler allmdhlich auf die bewusste Wahrnehmung
und naturalistische Darstellung des Phanomens Licht
und Schatten auseinander. Spatestens mit Rembrandt
und Caravaggio wird das Licht zu einem der wichtigs-
ten Gestaltungsmittel in der Malerei und Zeichnung,
wodurch nun die Illusion von Plastizitadt erzeugt wer-
den kann.?

Lehrplan
Im Bezug auf den Lehrplan eignet sich die Tonwert-

studie optimal, um die elementaren Gestaltungs- und
Ausdrucksmoglichkeiten der Zeichnung verstehen
und bewusst umsetzen zu kdnnen: Punkt, Linie, Fla-
che, Struktur, Textur, Stofflichkeit. Im Objekt- und
Naturstudium setzen sich die S im Gestaltungsprozess
mit der Visualisierung der Wirklichkeit auseinander.
Durch das Zeichnen am Objekt tiben sie sich in der
Wahrnehmung und der Darstellung der Plastizitdt im
zweidimensionalen Bereich. Sie erfahren ebenfalls die
Tauschungsmoglichkeiten unseres Gehirns: Denn die
Plastizitat im zweidimensionalen Bereich beruht auf
einer optischen Tdauschung, die unter anderem durch
die Darstellung von Licht und Schatten entsteht, und
ist ohnehin eine Illusion. Uberdies erproben die S im
Hauptprojekt bewusst zeichnerische Mdglichkeiten
der Imagination und Fiktion, indem sie mit zeichne-
rischen Abstraktionsmoglichkeiten experimentieren.®

Museum Digital, Stand: 01.03.2020.
Argyropoulos 2013, 70, 181.
Boerboom und Proetel 2014, 7.

S. Lehrplan 21 des Kantons Bern, 8.

D O N W
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01 Licht und Schatten im Alltag, Fotografie einer Schulerin




NERMINA SERIFOVIC

Ablaufplan

Ubersicht der Sequenzen:

Sequenz 1
01.1.2019
Sequenz 2
08.11.2019
Sequenz 3
15.11.2019
Sequenz 4

22.11.2019

Sequenz 5
29.11.2019
Sequenz B
06.12.2019
Sequenz 7
13.12.2019
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Inhalt Material
THEMA: Stoffe — runde, weiche Falten = Kissen
TECHNIK: Schraffieren, Verwischen, Schummern

- Begriissung & Vorstellung Material LP:
- Kennenlernspiel Laptop = Beamer > PPT (Theorie- & Technikin-
- Wahrnehmungstbungen Licht & Schatten put)
1. Kérperschatten
2. Schlagschatten/ Schattengrésse Zeichnungsmaterial:
3. Mehrere Lichtquellen Malerklebeband > Edding > Tischlampen > geo-
- Input Theorie metrischer Kérper (Kugeln, Quadrate, Dreiecke
Studie allgemein/ Objektstudie usw.) > Teelichter > Feuerzeug > Zindholz >
Kinstlerbeispiele: Albrecht Direr, Leonarde Da | Smartphone mit Taschenlampenfunktion > Ko-
Vinci pierpapier Ad und A3 > Zeichnungspapier A3
- Input Technik: Grundlagen Objektstudie: Licht & | und A4 = Ausschusspapier > Zeichnungsunterla-
Schatten/ Plastizitat im Zeichnen gen > Kissen > Fineliner > Bleistift > Graphit >
Grundlagen Zeichnen: Kohle > Fixativ

o Punkt, Strich, Fldche
o Tonwerte: Schraffieren, Verwischen, Schum- | Unterlagen:

mern Zeichnungen S > Aufgabenblatt: «Wahrneh-
- Einstiegsubungen Linie & Flache mungsibungen Licht & Schatten» > Einstiegsii-
- Vertiefungsiibung Tonwertstudie bungen Linie & Fliche = Vertiefungsiibung Ton-
- Peer to Peer Feedback werle > Hausaufgabe Fotos

- Hausaufgabe: 3 Fotos schicken
Spannende Licht- und Schattensituation im All-
tag

LERNZIELE:

1. Die 5 kdnnen Licht und Schatten als Phdnomen im Alltag nachvollziehen.

2. Die S kennen die grundlegenden Eigenschaften von Licht und Schatten: Sie kennen die Eigen-
schaflen des Lichts (geradlinige Ausbreitung). Die § wissen, wie ein Schatten entsteht und wovon
er abhdngt. Die S knnen Kdrperschatten und Schlagschatten unterscheiden. Die S kénnen den
Schatten bei mehreren Lichtquellen verstehen.

3. Die Swissen, was eine zeichnerische Studie ist.

Die 5 schulen ihre Wahrnehmung/ Beobachtung, indem sie am Objekt selber arbeiten.

5. Die S kénnen erste Versuche von Licht und Schatten darstellen und erfahren, wie Plastizitat in
einem zweldimensionalen Medium (hier: Zeichnung) erzeugt werden kann.

6. Die S kennen die Grundlagen der Zeichnung: Punkt, Linie, Flache sowie ihre Unterschiede und
konnen ihre Eigenschaften bewusst anwenden.

7. Die S lernen eine wichtige zeichnerische Technik (Schraffieren) kennen und kénnen das Phdno-
men von Licht und Schatten durch Schraffierung zeichnerisch anwenden, um Plastizitat zu erzeu-
gen.

8. Die Skennen den Begriff Tonwert.

9. Die 5 konnen verschiedene Tonwerte wahrnehmen und darstellen.

10. Die S kennen die Eigenschalten, Vor- und Nachteile der verschiedenen Zeichenwerkzeuge beim
Schatten zeichnen.

&
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THEMA: Stoffe — runde, weiche Falten =* Kissen
TECHNIK: Schraffieren, Verwischen, Schummern

Riickblick: Betrachtung der Zeichnungen des
letzten Mals

Input Theaorie

o Geschichte Licht & Schattendarstellungen +
Kunstbeispiele

o Fokus: Objektstudien Falten in Stoffen/ Dra-
puren

Input Technik

3 Techniken: Schraffur (Fineliner), Schummern
(Bleistift/ Graphit), Verwischen {Kohle)
Austeilung Arbeitsdossier Theorie & Technik

o Theorie letztes Mal: Licht und Schatten als
optisches Phdnomen in Realitat

o Grundlagen Zeichnen: Punkt, Linie, Flache
o Licht und Schatten/ Plastizitat in Zeichnung
o Tonwerte: Schraffieren, Schummern, Verwi-
schen

Aufgabenblatt «weich & rund»

Hausaufgabe: 3 Fotos schicken

Spannende Licht- und Schattensituation von
herumliegenden/ -hdngenden Kleidungsstiicken

Material LP:
Laptop > Beamer > PPT (Theorie- & Technikin-
put)

Zeichnungsmaterial:

Malerklebeband > Edding = Tischlampen > Ko-
pierpapier A4 und A3 > Zeichnungspapier A3
und A4 > Ausschusspapier > Zeichnungsunterla-
gen > Kissen > Fineliner > Bleistift > Graphit >
Kohle > Fixativ > Post It's

Unterlagen:
Zeichnungen S > Aufgabenblatt: «weich & rund»

> Arbeitsdossier Theorie & Technik > Reflexion >
Hausaufgabe Fotos

Die S lernen wichtige Beispiele aus der Kunstgeschichte in verschiedenen Gattungen (Zeichnung,
Malerei, Skulptur) von Darstellungen von Licht und Schatten bei Stofffalten/ Drapuren kennen.
Die S schulen thre Wahrnehmung/ Beobachtung, indem sie am Objekt selber arbeiten.

Die § kdnnen Licht und Schatten durch Tonwerte darstellen und erfahren, wie Plastizitat in einem

Die S kennen die Grundlagen der Zeichnung: Punkt, Linie, Flache sowie ihre Unterschiede und

Die S lernen die wichtigsten 3 zeichnerischen Techniken (Schraffieren, Schummern, Verwischen)

Die S kdnnen das technische Wissen {Schraffieren, Schummern, Verwischen) zeichnerisch anwen-

Die S kdnnen Tonwerte mit unterschiedlichen Zeichentechniken und-werkzeugen (Bleistift, Gra-
phit, Kohle, Fineliner) darstellen und kennen ihre Eigenschaften, Vor- und Nachteile in der Dar-

LERNZIELE:
1
2.
3:
aweidimensionalen Medium (hier: Zeichnung) erzeugt werden kann.
4,
konnen ihre Eigenschaften bewusst anwenden (Fokus: Linie, Flache).
5.
zum Darstellen von Schatten kennen.
6.
den.
¥
stellung von Licht und Schatten/ Plastizitat.
8.

Die Swerden in der Betrachtung von Arbeiten ihrer Mit-S geschult und kénnen konstruktives

Feedback formulieren.

[ HE -
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THEMA: Stoffe — runde, weiche Falten =* Stoffe
TECHNIK: Schraffieren, Verwischen, Schummern

- Betrachtung der Zeichnungen des letzten Mals | Material LP:
- Input Technik Laptop > Beamer > PPT (Theorie- & Technikin-
o Schraffieren, Schummern, Verwischen: Wel- | put)

che Technik eignet sich flr welche Motive?

o Tipps beim Zeichnen von Tonwerten Zeichnungsmaterial:

Aufgabenblatt «Faltlandschaften»

1. Schnelles Skizzieren

2. Hauptaufgabe

Reflexionsblatt Technik

Reflexion Gber Starken und Schwichen bezlig-
lich der 3 Techniken

Malerklebeband > Edding > Tischlampen > Ko-
pierpapier Ad und A3 > Zeichnungspapier A3
und A4 > Ausschusspapier > Zeichnungsunterla-
gen > Arbeitsdossier: Theorie & Technik = Kissen
> Fineliner = Bleistift > Graphil > Kohle > Fixativ

Unterlagen:
Zeichnungen S > Zeichnungsvorlage Tuch > Auf-

gabenblatt: «Faltlandschaftens

LERNZIELE:

1. Die §schulen thre Wahrnehmung/ Beobachtung, indem sie am Objekt selber arbeiten.

2. Die S kénnen Licht und Schatten durch Tonwerte darstellen und erfahren, wie Plastizitat in einem
zweidimensionalen Medium (hier: Zeichnung) erzeugt werden kann.

3. Die S kennen die Grundlagen der Zeichnung: Punkt, Linie, Flache sowie ihre Unterschiede und
kdnnen ihre Eigenschaften bewusst anwenden (Fokus: Linie, Flache).

4, Die S kénnen die 3 zeichnerischen Techniken (Schraffieren, Schummern, Verwischen} zum Dar-
stellen von Schatten anwenden und vertiefen sich in einer Technik ihrer Wahl.

5. Die 5 kdnnen das technische Wissen (Schraffieren, Schummern, Verwischen) zeichnerisch anwen-
den.

6. Die S kbnnen Tonwerte mit unterschiedlichen Zeichentechniken und-werkzeugen (Bleistift, Gra-
phit, Kohle, Fineliner) darstellen und kennen ihre Eigenschaften, Vor- und Nachteile in der Dar-
stellung ven Licht und Schatten/ Plastizitat.

7. Die Swerden in der Betrachtung van Arbeiten ihrer Mit-S geschult und kiinnen konstruktives

Feedback mit Einbezug der theoretischen Begriffe formulieren.
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THEMA: Steine — kantige, harte Falten = Steine/ Dia-

mante

TECHNIK: Schraffieren — Parallelschraffur, Kreuzschraf-
fur, Formschraffur

Riickblick: Auslegung & Betrachtung der Zeich-
nungen des letzten Mals

Aufgabenblatl «Faltlandschaften»: 2. Hauptaul-
gabe

Peer to Peer Feedback

Input Technik

Schraffieren — Parallelschraffur, Kreuzschraffur,
Formschraffur

Aufgabenblatt «hart & kantig»

1. Ubung: Schnelles Skizzieren

2. Ubung: Stein schraffieren

3. Zusatzlbung: Glanzlichter

Hausaufgabe: 2 Fatos schicken fur Hauptprojekt
Portratfotografien (schwarz-weiss) von zwei
Personen des Sffentlichen Lebens nach Wahl

Material LP:
Laptop > Beamer > PPT (Theorie- & Technikin-
put)

Zeichnungsmaterial:

Malerklebeband > Edding > Tischlampen > Ko-
pierpapier Ad und A3 > Zeichnungspapier A3
und Ad > Ausschusspapier > Zeichnungsunterla-
gen = Steine > Fineliner > Bleistift > Schwarzer
und weisser Farbslift > Graphil > Kohle > Fixativ
>0l

Unterlagen:
Zeichnungen S > Post It's > Peer to Peer Feed-

back > Aufgabenblatt «hart & kantig» > Zeich-
nungsvorlage Diamant > Hausaufgabe Folos

LERNZIELE:
Die S schulen inre Wahrnehmung/ Becbachtung von Licht und Schatten/ Hell und Dunkel/ Ton-

1.

werten, indem sie am Ohjekt selber arbeiten.

Die S kbnnen Licht und Schatten durch Tonwerte darstellen und erfahren, wie Plastizitat in einem
zweidimensionalen Medium (hier: Zeichnung) erzeugt werden kann.

Die S vertiefen sich in der Schraffur-Technik und kénnen die verschiedenen Arten der
Schraffurtechnik (Parallelschraffur, Kreuzschraffur, Formschraffur) anwenden.

Die 5 kennen die Eigenschaften, Vor- und Nachteile der Schraffurtechnik in der Darstellung von
Licht und Schatten/ Plastizitdt und kénnen diese bewusst in ihrer zeichnerischen Arbeit einset-

en.

Die 5 kbnnen die unterschiedlichen Tonwerte wahrnehmen, schematisch in einer Tonwertskala

umsetzen und diese zeichnerisch anwenden.

Die S werden in der Betrachtung von Arbeiten ihrer Mit-S geschult und kénnen konstruktives
Feedback dussern und direkt erlernte Fachbegriffe anwenden.
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THEMA: Beginn Hauptprojekt — sowohl weiche, runde
als auch kantige, harte Falten =< Portrit

TECHNIK: Schraffieren — Parallelschraffur, Kreuzschraf-
fur

- Riickblick: Besprechung Zeichnungen letztes
Mal Material LP:

- Hauptprojekt: Aufgabenblatt «faces» austeilen | Laptop > Beamer > PPT (Theorie- & Technikin-
Durchlesen, Kriterien gemeinsam durchgehen, | put)

Fragen beantworten

- Auslegung, Betrachtung & Besprechung der Zeichnungsmaterial:

Portritfotografien (Hausaufgabe) Malerklebeband > Edding > Tischlampen > Ko-

- Vorgehen Hauptprojekt erldutern pierpapier A4 und A3 > Zeichnungspapier A3

- Definitiver Entscheid fir ein Portratfoto und A4 > Ausschusspapier > Zeichnungsunterla-

- Beginn Hauptprojekt gen > Steine > Fineliner > Bleistift > Schwarzer
Selbststandiges Arbeiten; LP unterstitzt durch | und weisser Farbstift > Graphit > Kohle > Fixativ
Einzelbetreuung > Malutensilien > Leuchtpulte > Kopierer > Foto-

vorlagen 5

Unterlagen:

Zeichnungen 5 > Aufgabenblatt «faces»
LERNZIELE:

1. Die S konnen feststellen, ob ein Folo kontrastreich ist und viele Tonwerte in sich birgt oder weni-
ger.

2. Die S kénnen ein Foto bezlglich Licht & Schatten/ Plastizitat aufgrund verschiedener Kriterien
{Ausdruck, Mimik & Geslik, Licht & Schatten, Tonwerte/ Kontrast, Ausschnitt) beurteilen sowie
anhand erlernter Fachbegriffe beschreiben.

3. Die S kénnen Licht und Schatten durch Tonwerte darstellen und erfahren, wie Plastizitat in einem
zweidimensionalen Medium (hier: Zeichnung) erzeugt werden kann,

4. Die Svertiefen sich in der Schraffur-Technik und kiénnen die beiden Arten der Schraffurtechnik
(Parallelschraffur, Kreuzschraffur) anwenden, kennen ihre Eigenschaften, Vor- und Nachteile in
der Darstellung von Licht und Schatten/ Plastizitat und kénnen diese bewussl in ihrer zeichneri-
schen Arbeit einsetzen.

5. Die S konnen die unterschiedlichen Toenwerte an einem neuen Motiv, dem Menschengesicht,
wahrnehmen, schematisch in einer Tonwertskala umsetzen und diese zeichnerisch anwenden.

6. Die S kbnnen selbstdndig an einem grisseren Projekt arbeiten und sich die Zeit selber einteilen.
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THEMA: Weiterarbeit Hauptprojekt — sowoh| weiche,
runde als auch kantige, harte Falten = Portrat
TECHNIK: Schraffieren — Formschraffur

Input Technik: Formschraffur

Haare, Augen, Lippen, Mund

Speed Dating: Einstiegsibung Formschraffur
Rickblick: Reflexion (Selbsteinschatzung)
Weiterfihrung Hauptprojekt

Selbststandiges Arbeiten; LP unterstitzt durch
Einzelbetreuung

Reflexion & Arbeitsstand sammeln

Material LP:
Laptop = Beamer > PPT (Theorie- & Technikin-
put)

Zeichnungsmalerial:
Malerklebeband > Edding > Tischlampen > Ko-

pierpapier Ad und A3 > Zeichnungspapier A3
und A4 > Ausschusspapier > Zeichnungsunterla-

gen > Steine > Fineliner > Bleistift > Schwarzer
und weisser Farbstift > Graphit > Kohle > Fixativ
> Malutensilien > Leuchtpulte > Kopierer > Foto-
vorlagen S

Unterlagen:
Zeichnungen S > Aufgabenblatt «faces» > Speed

Dating: Besprechung «faces»

LERNZIELE:

1.

2,

Die S lernen die Formschraffur kennen und wissen, wof(ir sie sich am besten eignet, und kénnen
die Formschraffur in ihrer Zeichnung anwenden.

Die S kdnnen die unterschiedlichen Tonwerte in einer Portritfotografie wahrnehmen und diese
zeichnerisch in eine Tonwertstudie mittels Schraffurtechnik tibersetzen.

Die S vertiefen sich in der Schraffur-Technik und kénnen die Arten der Schraffurtechnik (Parallel-
schraffur, Kreuzschraffur, Formschraffur) anwenden, kennen ihre Eigenschaften, Vor- und Nach-
teile in der Darstellung von Licht und Schatten/ Plastizitat und kénnen diese bewusst in threr
zeichnerischen Arbeit einsetzen.

Die S (iben sich in der Fremd- und Selbsteinschitzung. Die S kénnen die Arbeiten threr Mit-S re-
flektieren und konstruktive Kritik anfiigen sowie Fachbegriffe einbinden. Die S tiben sich in der
Selbsteinschatzung, indem sie ihre Starken und Schwachen einschatzen und sich davon ausge-
hend persénliche Ziele fir die Optimierung setzen kénnen.

Die 5 kénnen selbstandig an einem grosseren Projekt arbeiten und sich die Zeit selber einteilen.
Die S experimentieren mit Abstraktionsmoglichkeiten in der Zeichnung und erproben die Gren-
zen der Darstellung zwischen Fiktion und Realitat.
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THEMA: Fertigstellung Hauptprojekt — sowohl weiche,
runde als auch kantige, harte Falten = Portrat
TECHNIK: Schraffieren — Parallelschraffur, Kreuzschraf-
fur, Formschraffur

Material LP:
Laptop > Beamer > PPT (Theorie- & Technikin-
put) > Quiz Kahoot

- Input Technik: Formschraffur (Wiederauf-
nahme)
Haare, Augen, Lippen, Mund & Tipps

- WeiterfUhrung Hauptprojekt

Selbststandiges Arbeiten; LP unterstitzt durch Zeichnungsmaterial:

Einzelbetreuung

Ausstellung & Prasentation
5-Finger-Reflexion

Reflexion der gesamten Unterrichtseinheit/
Feedback an LP

Quiz Kahoot

Minibooks falten

Gemeinsamer Abschluss & Dank

Malerklebeband > Edding > Tischlampen > Ko-
pierpapier A4 und A3 > Zeichnungspapier A3
und A4 > Ausschusspapier > Zeichnungsunterla-
gen > Steine > Fineliner > Bleistift > Schwarzer
und weisser Farbstift > Graphit > Kohle > Fixativ
> Malutensilien > Leuchtpulte > Kopierer > Foto-
vorlagen 5> Scheren

Unterlagen:
Zeichnungen S > Minibook Vorlage >

5-Finger Reflexion

LERNZIELE:

1. Die S kénnen Licht und Schatten durch Tonwerte darstellen und erfahren, wie Plastizitit in einem
zweidimensionalen Medium (hier: Zeichnung) erzeugt werden kann.

2. Die Skoénnen die unterschiedlichen Tonwerte in einer Portratfotografie wahrnehmen und diese
zeichnerisch in eine Tonwertstudie mittels Schraffurtechnik umsetzen.

3. Die Svertiefen sich in der Schraffur-Technik und kénnen die Arten der Schraffurtechnik (Parallel-
schraffur, Kreuzschraffur, Formschraffur) bewusst anwenden, kennen deren Eigenschaften, Vor-
und Nachteile in der Darstellung von Licht und Schatten/ Plastizitit und kénnen diese bewusst in
ihrer zeichnerischen Arbeit einsetzen.

4. Die S kénnen selbstandig an einem grosseren Projekt arbeiten und sich die Zeit selber einteilen.

5. Die S experimentieren mit Abstraktionsméglichkeiten in der Zeichnung und erproben die Gren-
zen zwischen Fiktion und Realitéat.

6. Die S dben sichin der Fremdeinschdtzung der LP und kénnen den Unterricht reflektieren, bezlg-

lich seiner Stirken und Schwiichen beurteilen sowie konstruktives Feedback formulieren.
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01 Tonwerte zeichnen an Gemeinschaftspulten
02 Eine Schulerin beim Tonwerte zeichnen

Unterric

Sequenz 1

Die S werden begriisst und darum gebeten, sich auf
Malerklebeband mit ihren Namen anzuschreiben. Die
Lehrperson stellt sich vor und kldrt die wichtigsten
Rahmenbedingungen zur Unterrichtseinheit.

Als auflockernder Einstieg dient ein Kennenlernspiel:
Jede Person notiert zwei Wahrheiten und eine Liige
tiber sich auf einen kleinen Notizzettel. Jede liest sie
der Reihe nach vor, die ndchste Person in der Reihe
versucht die Liige zu erraten. Die Liige wird aufge-
deckt. Dann kommt die ndchste Person an die Reihe
usw. Hierfiir ist gentigend Zeit eingeplant, um sich
kennenzulernen und aneinander zu gewodhnen.

Danach folgt der Einstieg ins Thema anhand von drei
Wahrnehmungsiibungen zum Phanomen Licht und
Schatten, welche die S zu zweit durchfiihren. Dazu
sind 3 verschiedene Stationen im Raum verteilt mit
samtlichem Material, das fiir die Ubungen benotigt
wird. Die Stationen sind in folgende Themen aufge-
baut: 1) Kérperschatten 2) Schlagschatten 3) Mehrere
Lichtquellen. Jede Person erhdlt ein Arbeitsdossier,
das als Anleitung fungiert. In Gruppen werden die
Ubungen selbstindig durchgefiihrt. Die Beobachtun-
gen und Resultate werden im Dossier festgehalten.
Durch die Erfahrung erarbeiten sich die S selbstdandig
theoretisches Grundwissen zu diesem Phdnomen,
wodurch das Verstandnis dafiir gefordert wird. Die
Wahrnehmungsiibungen sensibilisieren die S auf das
Phidnomen Licht und Schatten im Alltag und helfen im
Hinblick auf die ,korrekte” Darstellung von Licht und
Schatten im zweidimensionalen Bildraum. Anschlies-
send folgt eine Besprechung der Beobachtungen im
Plenum; die Lehrperson ergdnzt Fehlendes.

Ohne technischen Input skizzieren die S zwei Objekt-
studien anhand eines Kissens. In einem ersten Schritt
soll die Kontur des Objekts festgehalten werden.
Danach folgt das Darstellen der Licht- und Schatten-
verhiltnisse. Anschliessend werden die Ubungen be-
sprochen. Die Gestaltungselemente Strich und Flache
und ihre spezifischen Eigenschaften werden in Bezug
auf die Darstellung der Plastizitdt in der Zeichnung
verglichen. Es wird schlussgefolgert, dass eine reine
Linienzeichnung die Illusion von Plastizitdt behindert,
jedoch Flachen hier wichtiger sind.

Es folgt ein technischer Input zum Begriff «Studie»/
«Objektstudie» im Allgemeinen anhand von Bildbei-
spielen von Leonardo Da Vinci und Albrecht Diirer.
Die Tonwertstudie wird vorgestellt. Anschliessend
setzen die S die Theorie in Praxis um und modellieren
als Vertiefungsiibung eine erste Tonwertstudie anhand

htselnhelt

des Kissens.

Als Hausaufgabe auf das nachste Mal bekommen die S
den Auftrag, drei Fotografien von spannenden Licht-&
Schattensituationen im Alltag zu schicken. Diese
Ubung wird ab nun wiederholt durchgefiihrt und soll
am Ende der Unterrichtseinheit eine grosse gemein-
same Fotosammlung ergeben sowie gleichzeitig als
Dokumentation dienen.

02



01 Peer to Peer Feedback

Sequenz 2

Als Einstieg in die Sequenz dient ein Riickblick der
letzten Doppellektion. Die Zeichnungen werden aus-
gelegt, betrachtet und im Plenum besprochen. Die
wichtigsten Rahmenbedingungen und der Ablauf der
Doppellektion werden erldautert. Das Thema «Falten»
bildet die Ausgangslage der gesamten Unterrichtsein-
heit.

Ein theoretischer Input der Kunstgeschichte folgt:
Bildbeispiele der Kunstgeschichte zur Darstellung von
Licht und Schatten im Allgemeinen werden vorge-
stellt. Danach werden Kunstbeispiele aus der Kunst-
geschichte zum Thema «Falten» gezeigt — auch ein-
zelne Beispiele aus Architektur und Skulptur, jedoch
mit dem Fokus auf Objektstudien.

Ein technischer Input erldutert drei wichtige Zeichen-
techniken der Tonwertstudie: Schraffur, Schummern,
Verwischen. Ein Arbeitsdossier fasst die Theorie von
Licht und Schatten sowie der Technik der Tonwert-
studie zusammen und dient den S als Uberblick und
Hilfestellung zum Nachlesen.

Die restliche Zeit der Unterrichtssequenz dient zur
Vertiefung der Techniken. Pro Technik fertigen die S
Tonwertstudien am Motiv des Kissens an. Dazu ste-
hen pro Technik folgende Zeichenwerkzeuge zur Ver-
figung: Schraffieren-Fineliner, Schummern-Bleistift/
Graphit, Verwischen-Kohle. Die S vertiefen sich dort,
wo ihre personlichen Bediirfnisse liegen und erfahren
durch die Praxis die verschiedenen Vor- und Nachteile
der verschiedenen Techniken und Werkzeuge.

Kurz vor Ende der Lektion geben sich die S in Zweier-
gruppen gegenseitig Feedback zu ihren Zeichnungen
beziiglich folgender Punkte: zur Licht- und Schat-
tendarstellung, Plastizitdt, zu den Tonwerten und zur
Umsetzung der Zeichentechnik und Gebrauch des je-
weiligen Zeichenwerkzeugs. Ebenfalls formulieren sie
Tipps, wie man die Zeichnung optimieren konnte.

Danach erfolgt eine Selbsteinschdtzung: Die S re-
flektieren ihre bisherigen Fertigkeiten beziiglich der
Techniken. Folgende Fragen sollen dabei beantwortet
werden: Wo fiihle ich mich stark? Wo weniger? Wo
brauchte ich mehr Inputs? Wo brauchte ich mehr Zeit
zum Uben? Gibt es sonstige Fragen? Dieses personli-
che Feedback wird von der LP eingezogen und dient
als Ausgang fiir die ndchste Unterrichtssequenz. Die
Anliegen der S werden in der niachsten Sequenz auf-
genommen.
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Als Hausaufgabe auf das ndchste Mal bekommen die S
wiederum den Auftrag, drei Fotografien per E-Mail zu
schicken; dieses Mal von Licht- und Schattensituatio-
nen an Kleidungsstiicken, die herumliegen oder- han-
gen. Ebenfalls fertigen sie eine kurze Tonwertstudie
eines Kleidungsstiicks (Zeitaufwand mindestens 15’)
mit der Technik und dem Werkzeug ihrer Wahl an.
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01 Zwei Schulerinnen bei der Tonwertstudie

02 Einstiegstbung Beispiel einer Schulerin

03 Beispiele der gesamten Klasse

Sequenz 3 Als Einstieg in die heutigen Lektionen und gleichzeitig

als Riickblick der letzten Lektionen dient die Bespre-
chung der Hausaufgabe im Plenum. Anhand konkreter
Beispiele der S werden die Techniken sowie die Vor-
und Nachteile der verschiedenen Zeichenwerkzeuge
aufgezeigt. Dies dient ebenfalls als Uberblick dariiber,
welche Technik sich fiir die Darstellung von welchen
Motiven eignet. Zudem erhalten die S wichtige Tipps
fiir die Umsetzung von Tonwertstudien.

Der Grossteil der Unterrichtssequenz steht fiir die
zeichnerische Praxis zur Verfiigung. Auf Wunsch der S
(Feedback letztes Mal) liegt die Vertiefung der Schraf-
furtechnik im Fokus. Dazu fiihren die S zwei Ubun-
gen durch und vertiefen sich in den drei Techniken. In
einer ersten Ubung geht es lediglich um die Technik
und das Experimentieren damit. In der zweiten Ubung
folgt die erste benotete Arbeit «Faltlandschaften». Hier
handelt es sich um eine Tonwertstudie eines Filzstof-
fes. Dabei entscheiden sich die S fiir einen gezoom-
ten Ausschnitt, den sie als abstrakte Faltlandschaft
zeichnerisch umsetzen sollen. Die S konnen sich fiir
eine Technik und Zeichenwerkzeug ihrer Wahl ent-
scheiden, die sie vertiefen mochten. Die unfertigen
Arbeiten werden als Hausaufgabe auf das ndchste Mal
fertiggestellt.

01




01 Einstiegstbung, Beispiel einer Schulerin
02 Schulerinnen beim Zeichnen, Tonwertstudie eines Steines
Sequenz 4 Als Riickblick der letzten beiden Lektionen dient eine

Auslegung und gegenseitige (stumme) Betrachtung der
Zeichnungen des letzten Mals. Da dies die erste be-
notete Arbeit ist, ist die gegenseitige Betrachtung von
grosser Bedeutung und soll den S zur Selbsteinschat-
zung und Inspiration fiir die weitere Arbeit dienen.

Als Nachstes nehmen die S ihre Zeichnungen wieder
an den Platz, um sich zu zweit ein Peer-to-Peer Feed-
back zu geben. Dazu gehen die S die Beurteilungs-
kriterien auf dem Aufgabenblatt «Faltlandschaften»
durch. Danach erfolgt eine individuelle Reflexion zur
Zeichnung: Was ist mir besonders gelungen, was we-
niger? Pro Stirke und Schwaiche notieren die S ein
Beurteilungskriterium des Aufgabenblattes auf einem
Post-It und kleben es auf die Riickseite ihrer Zeich-
nung. Anschliessend geben die S ihre Zeichnungen
vorne bei der LP ab.

Auf Wunsch der S der vorletzten Unterrichtssequenz
wird ab heute die Schraffurtechnik vertieft. Ebenfalls
wird mit einem neuen Motiv, dem Stein, gearbeitet. Es
folgt ein kurzer analoger Theorie-Input anhand von
ausgewdhlten Kunstbeispielen der S der letzten Male
sowie zwei Beispiele von Kupferstichen. Beim Kup-
ferstich handelt es sich zwar um eine andere Technik,
jedoch ldsst sich die Schraffur hier exemplarisch auf-
zeigen, da die Linie und Flache (Schraffur) als grundle-
gende Gestaltungselemente sehr gut nachvollziehbar
sind. Gemeinsam werden die Parallel- und die Kreuz-
schraffur und Mischformen, deren jeweilige Eigen-
schaften, Vor- und Nachteile besprochen sowie fiir
welche Motive diese sich besonders eignen.

Die S erhalten ein Aufgabenblatt mit 3 Ubungen, das
sie zundchst alle fiir sich durchlesen. Allfdllige Fragen
und Unklarheiten werden im Plenum geklart, bevor
sich die S eigenstindig an die Ubungen machen. Die
erste Ubung des schnellen Skizzierens und der sche-
matischen Zeichnung dient als lockere Anndherung an
die Schraffurtechnik. Die zweite und dritte Ubung die-
nen der Vertiefung. Die S haben bis Ende der Doppel-
lektion Zeit, um mehrere Tonwertstudien eines Steines
anzufertigen. Das Ziel ist, Korper- und Schlagschatten
moglichst plastisch widerzugeben. Als Zusatziibung
konnen die S den Stein eindlen Glanzlichter mit weis-
sem Farbstift in die Zeichnung einftigen.

Den Abschluss der Unterrichtseinheit bildet die Vor-
ankiindigung des Hauptprojekts: die Umsetzung eines
Portrats mittels Schraffurtechnik. Dies soll den S als
Motivation dienen. Fiir das Hauptprojekt sollen die S
auf das nachste Mal zwei Schwarzweiss-Portréts von
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einer Person des offentlichen Lebens ihrer Wahl per
Mail schicken. Mehrere Beispiele von Fotografien wer-
den gezeigt, um aufzuzeigen, welche Voraussetzungen
(Ausschnitt, Mimik, Belichtung, Auflosung) die Foto-
grafien mitbringen miissen.
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01 Arbeiten am Leuchtpult

03

Sequenz 5

Als Riickblick der letzten Lektion werden die Zeich-
nungen des letzten Mals in Dreiergruppen besprochen.
Das Thema «Falten» am Stein ist somit abgeschlossen.
Danach folgt ein Ausblick der heutigen Doppellektion,
in welcher der Beginn des Hauptprojekt im Vorder-
grund steht. Hier geht es darum, die (erlernten) Fer-
tigkeiten und das Wissen der Tonwertstudie in einer
personlichen Zeichnung umzusetzen und zu vertiefen
sowie mit Abstraktionsmoglichkeiten der Zeichnung
Zu experimentieren.

Als Einstieg in das Hauptprojekt liegen die zuge-
schickten Portratfotografien der S bereits ausgedruckt
auf einem grossen Tisch aus. Im Plenum besprechen
wir die Portrdts: Jede Person stellt ihre Fotografien vor
und begriindet ihre Auswahl. Ebenfalls nennt sie ihr
bevorzugtes Bild und fiir das Hauptprojekt. Die Anzahl
von zwei Portrats wurde bewusst ausgewdhlt. Es lasst
den S einen gewissen Spielraum, um sich nach der ge-
meinsamen Besprechung fiir die Vorlage zu entschei-
den, mit der sie arbeiten wollen bzw. die sich ihrer
Meinung nach besser eignet.

Das Vorgehen der Aufgabe wird erldutert: 1. Umrisse
nachzeichnen am Leuchtpult 2. Tonwerte modellie-
ren mittels Schraffurtechnik. So konnen sich die S sich
gleich an die Umsetzung machen. Die erste Lektion
dient also der Vorbereitung, in der zweiten wird mit
der Zeichnung begonnen. Diejenigen, die sich bereits
fir ein Portrdt entschieden haben, konnen bereits
eigenstdndig mit dem Projekt beginnen. Mit den rest-
lichen S fiihrt die LP Einzelbesprechungen durch, um
ihnen beim Entscheid zu helfen. Das Ziel der heutigen
Lektion ist die fertige Vorzeichnung und das Beginnen
mit der «definitiven» Zeichnung.




01 Einstiegsubung Formschraffur, Beispiel einer Schulerin
02 Eine Schulerin bei der Ausfuhrung des Hauptprojekts

Sequenz 6

Ein Speed-Dating dient als lockerer Einstieg, zur Ak-
tivierung und als Riickblick in die heutige Doppellek-
tion: Die S tiben sich in der Fremdeinschdtzung, indem
sie ihrem Gegentiber Feedback beziiglich Technik,
Licht und Schatten/ Plastizitdt und Tonwerten der be-
gonnenen Zeichnungen des letzten Mals geben. Sie
nennen ebenfalls einen Punkt, der ihnen an der Zeich-
nung ihrer Mitschiilerin besonders gefdllt und begriin-
den diesen. Ebenfalls formulieren sie fiir ihr Gegen-
tiber einen Ratschlag fiir die Weiterarbeit. Durch das
Speed-Dating erhalten die S ein differenziertes Feed-
back zu ihrer eigenen Zeichnung, das sie direkt umset-
zen konnen. Andererseits gibt es ihnen einen Einblick
in alle Zeichnungen, sie kénnen eine Selbsteinschdt-
zung vornehmen sowie sich inspirieren lassen. Zuriick
an den Pulten formuliert jede Person fiir sich ein per-
sonliches Ziel fiir den heutigen Tag, auf das am Schluss
der Lektion nochmals eingegangen wird.

Es folgt ein analoger Input zur Formschraffur anhand
von Kunstbeispielen. Es wird erldutert, fiir welche
Motive sich die Formschraffur besonders eignet, zum
Beispiel fiir die Darstellung von Details im Gesicht wie
Mund, Nase, Augen oder Haare, die mit der Parallel-
und Kreuzschraffur weniger gut zu bewdltigen sind.
Ebenfalls zeigt die LP eine personliche Zeichnung,
die in der Umsetzung der Formschraffur misslungen
ist. Dies dient als Ermutigung der S: Es soll ihnen auf-
zeigen, dass Scheitern zum natiirlichen Kunstprozess
gehort und als Ansporn fiir eine Verbesserung dienen
kann. Zudem gibt die LP den S hilfreiche Tipps fiir das
weitere Vorgehen im Umgang mit Tonwerten an kon-
kreten Beispielen.

Mit einer Einstiegsiibung zur Formschraffur wird der
theoretische Input direkt in die Praxis umgesetzt: Die
S sitzen sich immer zu zweit gegeniiber und wider-
geben mittels Formschraffur das Haar der anderen
Person. Nach einer kurzen Besprechung dieser Ubung
wird bis zum Ende der Doppellektion eigenstindig am
Hauptprojekt weitergearbeitet. Die LP unterstiitzt die
S durch punktuelle Einzelbetreuung.

Als Abschluss wird das personliche Ziel, das zu Be-
ginn der Lektion notiert wurde, wieder aufgenommen.
Zu zweit reflektieren die S, ob das Ziel erreicht wur-
de und erhalten Tipps von der anderen Person. Nach
der Besprechung nennen alle in einem Blitzlicht ihren
Arbeitsstand und wie viel Zeit sie fiir die Fertigstellung
des Hauptprojekts noch benotigen.

020/021
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01 Abgabe Hauprojekt

03

Sequenz 7

Da dies die letzte Doppellektion der Unterrichtsse-
quenz bildet, liegt heute die Fertigstellung des Haupt-
projekts im Fokus. Dafiir erhalten die S noch eine
Stunde Zeit. Am Ende der Lektion soll genug Zeit fiir
einen schénen gemeinsamen Abschluss bleiben.

Das Wichtigste der Formschraffur wird nochmals er-
lautert. Nach einem kurzen Riickblick und Ausblick im
Plenum arbeiten die S eigenstdndig an ihren Zeich-
nungen weiter. Die fertiggestellten Zeichnungen wer-
den der LP abgegeben.

Danach fithren die S in drei Gruppen ein Kahoot-Quiz
durch, das die LP vorbereitet hat. Im Quiz werden
samtliche Themen aller Lektionen aufgenommen. Das
Quiz dient fiir die S als spielerische Ergebnissicherung
und als Zusammenfassung aller Unterrichtsinhalte.

Anschliessend machen die S eine 5-Finger-Reflexion
tiber die simtlichen 7 Doppellektionen und tiben sich
dadurch in der Bewertung. Die LP bedankt und verab-
schiedet sich fiir die gute Zusammenarbeit. Als Dank
hat die LP fiir jede Schiilerin ein personliches Mini-
book mit der Fotosammlung aus den zugeschickten
Fotos per E-Mail, die jeweils Hausaufgabe waren, zu-
sammengestellt. Gemeinsam wird das Minibook gefal-
tet. In einer lockeren Runde mit Verpflegung wird die
Unterrichtseinheit abgeschlossen.
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04 Abgabe Hauptprojekt: Ergebnisse der Schulerinnen

04 05 06
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Reflexion

Zu Beginn der Unterrichtseinheit hatte ich einige
Bedenken beziiglich der Tonwertstudie, da es sich
doch um ein sehr klassisches Thema handelt. Ich
war mir nicht sicher, wie interessant die Schiilerin-
nen dieses Thema finden wiirden. Jedoch musste
ich feststellen, dass das Gegenteil der Fall war. Das
Wahrnehmen von Licht- und Schattensituationen
bereitete ihnen einen grossen Spass. Beim Sprechen
iiber ihre Tonwertstudien bemiihten sie sich um die
Verwendung der Fachbegriffe und um die richtige
Bezeichnung der Phinomene (Schlagschatten oder
Korperschatten usw.). Auch beim Ubertragen in die
Zeichnung verspiirte ich seitens der Schiilerinnen
einen grossen Willen, sich in der «korrekten» Dar-
stellung von Licht und Schatten zur Begiinstigung
der Plastizitit zu verbessern.

Offenbar bildet das naturalistische Zeichnen nach
wie vor von grossem Stellenwert, das so quasi das
Nonplusultra eines Kiinstlers/einer Kiinstlerin bil-
det.

Die Schiilerinnen auf die Wahrnehmung von Licht
und Schatten zu schulen, ist sehr bedeutend, um
sich von vorgefertigten Vorstellungen zu lésen. Zum
Beispiel wurde dies im Hauptprojekt, in dem es um
das Zeichnen eines Portrits ging, sehr deutlich: Zu
Beginn wurden die Augen auf der Zeichnung oft-
mals ganz weiss gelassen, die Lippen hingegen bil-
deten hdufig die dunkelste Stelle der Zeichnung,
obwohl die Fotovorlage etwas anderes aufzeigte.
Folglich ist das Schulen des Auges durch wieder-
holte Wahrnehmungsiibungen in der Tonwertstu-
die ausschlaggebend.

Riickblickend war fiir das Hauptprojekt etwas we-
nig Zeit einberechnet worden. Fiir die Fertigstellung
der Arbeit brauchte es eine weitere Doppellektion,
welche von der Praxislehrperson nach Beendigung
meines Praktikums zur Verfiigung gestellt wurde.

Fragenpatenschaft
«Wie bauche ich eine personliche bzw. emotionale

Beziehung zu den Schiilerinnen auf?». Diese Frage
habe ich mir wihrend dem Praktikum immer wie-
der gefragt. Wie kann ich mit den Schiilerinnen eine
emotionale Beziehung aufbauen, wenn doch die
Unterrichtsequenzen so durchgeplant sind, dass sie
kaum Platz dafiir lassen? Ich bin zum Schluss ge-
kommen, dass sich riickblickend in der Beziehung
zu den Schiilerinnen verglichen zur ersten Lektion
durchaus eine Entwicklung ergeben hat: Von einer
zundchst sehr scheuen Klasse wurde am Schluss
sehr offen gesprochen, die Atmosphdre war sehr

dynamisch und humorvoll. Die Schiilerinnen fiihl-
ten sich wohler, sie machten Witze. Wir lachten ge-
meinsam iiber lustige Situationen usw. Die Schiile-
rinnen haben oftmals vor und nach dem Unterricht
das Gesprdch gesucht. Oftmals sind sie nach dem
Schlusslduten noch etwa zehn Minuten linger ge-
blieben, haben sich untereinander und mit mir iiber
die Unterrichtsinhalte, ihre persénlichen Wiinsche
in ihrer kiinstlerischen Tatigkeit gedussert.

Ich denke, um eine personliche Beziehung zu den
Schiilerinnen aufbauen zu konnen, bedarf es vor
allem an Zeit. In einer so kurzen Unterrichtsphase
ist dies natiirlich erschwert. Mit der Zeit wiirde sich
das sicherlich automatisch ergeben, wenn man sich
besser kennenlernt. Eine personliche Beziehung
aufzubauen beruht auf einer zwischenmenschli-
chen Haltung. Ich denke, wenn eine solche der LP
am Herzen liegt, dann wird sich dies auch so erge-
ben. Aber es ist auch wichtig, geduldig zu sein und
als Lehrperson nicht zu viel auf einmal zu wollen
sowie nicht zu viel von den Schiilerinnen zu verlan-
gen.
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Material Sequenz 1

Gruppensibelt:2/Sergiuppen
Aufgabenblatt:
«Wahrnehmungsiibungen Licht & Schatten» ca. 15

Lichtquelle (Richtung des Lichteinfalls)

Korperschatten

Schlagschatten

Setzen Sie sich pro Gruppe an einen Tisch. Sobald Sie das Material bereitgelegt haben,
konnen Sie mit den Wahrnehmungsiibungen starten!

Material pro Gruppe:

e 1xTisch

e 1xStuhl

« 1x Smartphone {Taschenlampe)
o 1x Kugel

e 4x DIN A4 Papier

e 3xTeelichter

e Streichholzer

« 1x Fineliner pro Person
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Gruppenarbeit: 2/3er-Gruppen

1) Korperschatten (5')

Material
e Tisch
e Stuhl

* Smartphone (Taschenlampe}
« abgedunkelter Raum

e Kugel
« Fineliner
Arbeitsauftrag

+ Anordnung: Stellen Sie den Stuhl auf den Tisch. In die Mitte des Stuhles stellen Sie die
Kugel.

« Beleuchten Sie die Kugel mit der Lampe von vorne. Die Position der Lampe wird nicht
mehr verdndert.

* Betrachten Sie die Kugel von allen Seiten. Zeichnen Sie ihr Licht- und Schattenbild in
die leeren Kreise (=Kugel) zu den zugehérigen 8 Beobachtungsstandpunkten, indem
Sie den Schatten ausmalen (schematische Darstellung).

Wie verdndert sich der Kérperschatten je nach Beobachtungsstandpunkt?




Gruppenarbeit: 2/3er-G ruppeﬁ
2) Schlagschatten (5')
Material

« Helle Unterlage (Tisch)

+ Smartphone (Taschenlampe)

e Kugel
« Fineliner
Arbeitsauftrag

+ Stellen Sie den Korper auf die Unterlage.

« Beleuchten Sie den Kérper von vorne, hinten, von rechts und links.

« Zeichnen Sie die entstandenen Schatten auf der Unterlage (Schlagschatten) ab:

« Experimentieren Sie mit dem Abstand zwischen Lichtquelle und Objekt: Halten Sie
die Lichtquelle mal ndher, mal weiter weg vom Objekt. Was passiert mit dem
Schatten? Notieren Sie Ihre Beobachtung in einem Satz.

Lichtquelle von vorne:

Lichtquelle von hinten:

Lichtquelle von rechts:

Lichtquelle von links:

026[027
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cht § Tonwertstudie

Gruppenarbeit: 2/3er-Gruppen

3) Mehrere Lichtquellen (5')

Material

« Heller Hintergrund {Weisses DIN A4 Papier; gefaltet A5)
+ Helle Unterlage (Tisch}

« 3 Teelichter

« Streichhdlzer

«  Kugel

Arbeitsauftrag

s Machen Sie dieselbe Versuchsanordnung wie oben auf dem Bild.

* Beleuchten Sie lhren Gegenstand zundchst mit 1, dann mit 2, 3 Teelichtern.

o Wie verdndert sich der Schatten, wenn das Objekt mit mehreren Lichtquellen
beleuchtet wird? Skizzieren Sie.




0281029

Einstiegstibungen (ca. 109)

Fertigen Sie eine Objektstudie am Kissen in verschiedenen ﬁ
Anordnungen an: =

1. Ubung: Linie

Zeichnen Sie die genaue Kontur des Objektes mit einer reinen
Linienzeichnung, konzentrieren Sie sich auf die Faltenwdrfe. Sie
kénnen mehrere Versuche machen, so tasten Sie sich langsaman /%
das Objekt heran. %

2. Ubung: Fliache

Durch mehrere Linien nebeneinander/ (ibereinander entstehen
Fldchen.

Verandern Sie die Position des Objektes.

Zeichnen Sie die Umrisse des Objektes.

Schraffieren Sie die dunkelsten Stellen (Kérper- und
Schlagschatten).

Versuchen Sie, das Objekt plastisch wirken zu lassen.

Vertiefungsubung (25°)

3. Ubung: Tonwerte

Verandern Sie die Position des Objektes.
Zeichnen Sie die verschiedenen Tonwerte
des Objekts.

Zeichnen Sie sowohl den Kérper- als auch
den und Schlagschatten.

Tonwerte/ Grauwerte: Hell-Dunkel-Verlauf durch Schraffieren Schraffurtechniken
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Hausaufgabe:

Schicken Sie drei Fotos (Smartphone, Kamera)
von spannenden Licht- und
Schattensituationen aus lhrem Alltag mit
lhrem Namen an meine E-Mail-Adresse.

Deadline: Donnerstag, 7.11.19, 24.00 Uhr! ©



Material Sequenz 2

Aufgabenblatt:
«weich & rund» Zeit: ca. 60

Schnelles Skizzieren

Aufgabe: Skizzieren Sie mindestens 3 Tonwertstu-
dien vom Kissen mit den 3 unterschiedlichen
Techniken: Schraffieren, Schummern, Verwischen.
Ordnen Sie das Kissen fiir jede Technik neu an, so-
dass der Faltenwurf und seine Form eine span-
nende, dynamische Hell-Dunkel-Situation zeigen.
Achten Sie bei lhren Studien auf Plastiziat, Volu
men, Licht und Schatten.

Ausschnitt; Albrecht lil_.IlEI' (1471-1528)
Sechs Kissen, 1493, Federzeichnung

Hinweise:
- ProZeichnung: 1 Technik, 1 Zeichenwerkzeug + 1 neue Anordnung des Kissens!
- Fertigen Sie die Kohlezeichnung auf einem separaten A3 Papier aus.
Verwenden Sie firr die 3 Techniken folgende Zeichenwerkzeuge:

Verwenden Sie fiir die 3 Techniken folgende Zeichenwerkzeuge:
- Schraffieren: Fineliner
- Schummern: Bleistift/ Graphit
- Verwischen: Kohle

Material: Punktuelle Lichtquelle {Lampe), A3 Zeichnungspapier, Fineliner, Bleistift/ Graphit,
Kohle

030031
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Arbeitsdossier Theorie & Technik:

«Licht und Schatten/ Plastizitdt — Tonwerte zeichnen»

Hatch
Crosshatch
Tonal
Stipple
Scumble

Smudge




Licht und Schatten allgemein

Sehvargang

Dein Auge ist - Shnlich wie eine Kamera -

gin "Lichtempfdnger” Du siehst einen

Gegenstand nur dann, wenn Licht von

diesem Gegenstand aus in dein Auge

féllt, Du siehst also Lichtguellen, wie eine Lampe ocder die Senne

fsetbstleuchtende Gegenstdnde}, wenn das von ihnen ausgesandte Licht in dein Auge
gelangt,

Bicht selbstlevchfende Gegenstande, wie eine Blume oder den Mond, siehst du, wenn digse
Gegenstdnde das Licht ven einer Lichtguelle in dein Auge zurdclwerfen,

Lichthilndel und Lichtstrahlen

Von Lichtquellen wie der Sonne cder einer Lampe gehen meist divergente
{auseinanderlaufende] Lichtbindel aus.

Mithilfe von Blenden oder Spalten kannst du daraus (nahezu) parallele Lichthindel
erzeugen, die in unserer Vorstellung aus vielen einzelnen, sehr diinnen Lichtstrahlen
kestehen (punktuelle Lichtquelle],

Lichtstrahlen breiten sich in einem homogenen Medium, wie z.B, Luft, geradlinig aus

Lichtstrahlen stéren sich nicht gegenseitig in ihrer geradlinigen Ausbreitung.

Schatten

Den lichtfreien Bereich hinter einem Gegenstand nennt man Schatten.

Bei zwei oder mehr punktférmigen Lichtquellen unterscheidet man Kernschatten, er
wird von keiner Lichtguelle beleuchtet, und Halbksehatten, erwird nurvon einem Teil
der Lichtguellen keleurhtet,

Bei ausgedehnten Lichtguellen trite ein unscharfer Ubergangsschatten auf,

Stoffverhaken
Trifft ein Lichtstrahl auf einen Gegenstand, kdnnen vierverschiedene Phénomene auftreten:

Absorption - der Gegenstand nimmt das Licht "in sich" auf

regelmiRige Reflexion - der Gegenstand reflektiert das Licht in eine bestimmte
Richtung

Streuung - der Gegenstand streut das Licht in verschiedenste Richtungen
Durchlassen des Lichtes (Durchsichtigkeit) - der Gegenstand |8sst das Licht
unverindert durch sich hindurch,

In der Regel treten mehrere dieser Phinomene glaichzeitig auf.!

Y httpes: f fweanw e ifip sk, d e/ optik Aich tavs breitun g

0321033
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Licht & Schatten/ Plastizitat: Tonwertstudie

Die wichtigsten Licht- und
Schattenphdnomene an einem Objekt

1 Lichtquelle

7 Tonwerte 7 Tonwerte
schematisch dargestelit mit Verliufen

Korperschatten

Schlagschatten

Lichtquelle

Kernschatten

Reflektiertes Licht

Mehrere Lichtquellen

Halbschatten
Kernschatten

Halbschatten

1/




Grundlagen der Zeichnung -
Punkt, Linie und Flache & Tonwerte

Die elementaren Gestaltungsmittel der Zeichnung
sind: Punkt, Linie, Fliche sowie die Tonwerte
{Grauwerte/ Hell und Dunkel).

Punkt

Der Punkt ist Ausgangspunkt jeder zeichnerischen
Form oder Figur. Je nach Grésse und Form kann er
selbst zur Gestalt werden (s. Kandinsky) oder als
Rasterpunkt zu einer grésseren Struktur (Linie, Fldche)
werden (s. Paul Klee).

Linie

Die Linie ist die Fortbewegung des Punktes. Als
Umrisslinie markiert sie die Kontur eines Motivs.
Die Linie ist seit der Antike (s. Schattenzeichnung)
der Inbegriff fiir das Zeichnerische. Gleichzeitig ist
sie aber ein theoretisches Konstrukt: In der Natur
kommen keine Linien vor. Sie entstehen erst durch
unsere Wahrnehmung von Kérpern, die sich durch
Kontraste, Farbe, Licht und Schatten von
Hintergriinden abheben. Die Linie ist damit
symbolisch Hilfsmittel der Zeichnerin/ des
Zeichners, die/ der die wahrgenommenen Konturen
auf dem Papier zu Linien verdichtet.

Flache

Jede Art der Verdichtung von Linien oder Punkten
(z.B. durch Schraffieren, Schummern oder
Verwischen) fithrt zur Entstehung einer Fldche. Sie
ist Basis und/ oder Element einer Komposition. Erst
mit der Flache kann Dreidimensionales in der
Zeichnung dargestellt werden und die Illusion von
Plastizitat erweckt werden.?

% Kunst entdecken. Oberstufe, 90.

Albrecht Diirer (1471-1528)
Sechs Kissen, 1493, Federzeichnung

034/035
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Tonwerte/ Grauwerte

Licht (Hell) und Schatten {Dunkel) wird in der
Zeichnung nicht nur durch reines Weiss oder
Schwarz dargestellt, sondern auch durch
sdmtliche andere Helligkeitsabstufungen, die
dazwischen liegen: die sogenannten Tonwerte
(=Grauténe). Beim Zeichnen kann man mit einem
gewissen Spektrum an Tonwerten Schatten mit
unterschiedlicher Intensitat darstellen.

TUI"IWEtVEI’laU, Hell u n Dunkel

Um auf einem zweidimensionalen Bildtrager
(z.B. Zeichnung) Plastizitat (Rdumlichkeit/
Dreidimensionalitat) zu erzeugen, sind die
Darstellung von Licht und Schatten, Hell und
Dunkel von grosser Bedeutung. Beim Schattieren
geht es darum, eine Zeichnung dreidimensional
aussehen zu lassen, indem man verschiedene SR e—— sl i

. ) N . A https://www.kunst-atelier-courte.eu/2014,/06/01 /fortsetzung-
Grautone zeichnet. Je mehr Grautone im Bild malen-in-istrien/
vorkommen, desto kontrastreicher wirkt das Bild.
Je praziser die Verldufe zwischen den einzelnen
Grautonen gezeichnet sind, desto plastischer wirkt
das Bild.?

Tonwerte zeichnen durch verschiedene Techniken:
Hatch
Crosshatch
Tonal
Stipple

Scumble

Smuddge

3 zeichnen-lernen.markus-agerer.de/zeichnen-lernen/tonwerte.php



In der Zeichnung lassen sich Tonwerte durch
unterschiedliche Techniken erzeugen: z.B. durch
Schraffieren, Schummern oder Verwischen.

Schraffieren

Bei dieser Zeichentechnik werden diinne Linien
gezogen. Es verlduft die Richtung der Linien
zumeist in einem schragen Winkel zur primaren
Umrissgestaltung. *

Parallelschraffur

Schraffieren durch Verdnderung der Liniendichte:
Diese Methode ist vor allem beim Zeichnen mit
Tusche/ Fineliner wichtig, da hier die Methoden
des Drucks und der Verwendung
unterschiedlicher Hartegrade wegfallen.

Beispiele Zeichenwerkzeuge: Bleistift, Fineliner,
Farbstifte

Verschiedene Schraffurtechniken im Uberblick:

0361037

Parallelschraffur

Schraffieren durch Verinderung der Liniendichte: Diese
Methade ist vor allem beim Zeichnen mit Tusche/ Fineliner
wichtig, da hier die Methoden des Drucks und der
Verwendung unterschiedlicher Hirtegrade wegfallen.

Parallelschraffur
Schraffieren durch Veranderung des Drucks

%' -.
Parallelschraffur

Schraffieren durch verschiedene Bleistiftharten: 5H, 2B, 5B
(von links nach rechts)

N

Linearschraffur

parallel

Formschraffur linear und gekreuzt

Kreuzschraffuren

4 zeichnen-lernen.markus-agerer.de/zeichnen-lernen/schraffieren-lernen-01.php
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Licht & Schatten/ Plastizitat: Tonwertstudie

Line and linear drawing

JOaT IS W00l gergeeeny
:“‘ Nenes) E.’.’-;:::M"f; V’)\memw
Wt T
.', e N :..oolt.”d i i
S o resd W bt
Hoiii T e T
VI I fleil
T m":’."‘wrﬂ"ﬁ i|
Lo LT NS eI Sy [
“ ,,/;; /7/9 WIS
LI Moilﬂt‘o‘m?”
Rhythmic Rhythmic

il

Wi

\

il

Bildquelle:
hteps://www.pinterest.ch/pin/844354630110704406/



Schummern

Beim Schummern kommt die breite Seite des
Zeichenstiftes zum Einsatz. Die Farbe wird in
kreisenden oder geraden Bewegungen auf die
Unterlage aufgebracht. Bei dieser Zeichentechnik
wird mit sehr wenig Druck gearbeitet. Leichte
kreisende Bewegungen mit einem flachen Winkel
zum Papier bewirken, dass zundchst nur die
Oberflache des Untergrunds die Farbe annimmt.
Mit verstdrktem Druck und durch mehrmaliges
Bearbeiten des Papiers kann die Farbténung bei der
Schummertechnik nach Belieben immer mehr
verstarkt werden. Der Graphitstift eignet sich
ebenfalls sehr gut zum Schummern.®

Beispiele Zeichenwerkzeuge: Bleistift, Graphitstift

Verwischen

Beim Verwischen wird eine geschummerte oder
schraffierte Flache mit dem Finger oder einem
Wischwerkzeug verwischt. Damit kann man sehr
einfach gleichmaRige Flachen und Tonwertverlaufe
darstellen.®

Beispiele Zeichenwerkzeuge: Kohle, Kreide, Pastell

Fliche mit kreisenden Stiftbewegungen geschummert

Mit Schummern und gerader Stiftbewegung gezeichnete
Flachen

Verwischen mit Kohle

% zeichnen-lernen.markus-agerer.de/zeichnen-lernen/schummern. php
& zeichnen-lernen.markus-agerer.de/zeichnen-lernen/verwischen.php
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Tipps fiir das Zeichnen von Tonwerten

Formerfassung — Umrisse skizzieren

Schnelles Skizzieren

Konzentrieren Sie sich beim Zeichnen auf die Form
als Ganzes. Zeichnen Sie alles was sie sehen schnell
und locker ohne den Stift abzusetzen. Formen Sie
eine Art Geriist. Deuten Sie mit leichten Trennlinien
die Schattenbereiche an. Die schnelle Skizzierung
sollte das Kérpervolumen bereits ersichtlich
machen. Dies kann Ihnen fiir die Ausarbeitung mit
Tonwerten helfen.

Umrisslinien zeichnen

Zeichnen Sie die Umrisse dinn vor, um Form und
Grosse ungefahr festzuhalten. Arbeiten Sie an
schattigen Stellen die Konturen mit dunkleren - ) )
Strichen aus. Diese Hilfslinien bilden die Grundlage - =
fiir die weitere Ausarbeitung des Motivs. ¥ g

Mit Schattierung modellieren

Ergdnzen Sie eine feine Vorzeichnung mit
Schattierung, um so die Form und das Volumen
besser erfassen zu kénnen. Sie kdnnen bei
kontrastreicher Hell-Dunkel-Situation auch direkt
mit den Schatten beginnen und so die groben
Umrissformen und Volumen modellieren.”

Schematische Vorzeichnung

Skizzieren Sie vorerst die groben Umrisse der
Objekte. Erfassen Sie die Objekte mit leichtem
Strich und zeichnen Sie nebst den sichtbaren
Kérperkanten auch die unsichtbaren. lhr Auge
ertastet dabei die Proportion und tberpriift die
Perspektive. Durch die drahtige, transparente
Darstellung werden die Volumen ersichtlich. Dies
kann fur die Ausarbeitung in Tonwerten sehr
hilfreich sein.

? Gabriel Martin, Zeichnen kompakt, Wiesbaden: Englisch Verlag 2011.



Formerfassung — Umrisse Konstruieren

Schematische Vorzeichnung

Eine Vorzeichnung soll Ihnen helfen, Form, Winkel
und Proportion komplexer Objekte méglichst
einfach zu erfassen. Tragen Sie die Zeichnung
dezent und mit feinen Linien auf, damit sie sich
leicht ausradieren lassen. Solche Konstruktions-
oder Hilfslinien sollten in einer Tonwertzeichnung
nicht mehr zu sehen sein bzw. nicht zu stark
hervortreten.

Ein Rahmen mit Konstruktionsachsen oder
Symmetrieachsen hilft, die Umrisslinien und die

Proportionen des Objekts schematisch zu erfassen.

Die Konturen werden mit kantigen Linien grob
vorgezeichnet. Die Striche sind leicht und locker
und die Form wird mit kurzen, geraden Strichen
angedeutet. Arbeiten Sie mit den geometrischen
Grundformen und Grundkérpern.®

® Tipps fiir das Tonwerte zeichnen nach: Jelena Helbling, Fachpraktikum PH Bern, Gymnasium Thun 2018,

teilweise gekiirzt oder umformuliert,

https://www.phbern.ch/fileadmin/user_upload/I5ll/Dokumente/Praktikumsdokumentationen_BG_2013_2014

/Praktikumsdokumentationen_BG_18_19/5_Tonwertstudie_Jelena_Helbling.pdf, Stand: 9.11.2019.

10
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Name:

Reflexion
Denken Sie liber lhre bisherige zeichnerische Entwicklung beim Tonwertzeichnen nach.
Geben Sie die Reflexion der Lehrperson ab, sobald Sie fertig sind.

Da fihle ich mich schon sicher/ das beherrsche ich:

Da fiihle ich mich noch unsicher/ da méchte ich noch besser werden:

Das mdchte ich noch im Unterricht vertiefen (Wo wiinschen Sie sich mehr Input seitens der
Lehrperson?):

Das méchte ich noch mitteilen:

Fachpraktikum von Nermina Serifovic
2. Doppellektion/ 08.11.19



0421043

Hausaufgabe:

Schicken Sie drei Fotos (Smartphone, Kamera)
von spannenden Licht- und
Schattensituationen aus lhrem Alltag mit
lhrem Namen an meine E-Mail-Adresse.

Deadline: Donnerstag, 7.11.19, 24.00 Uhr! ©
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Material Sequenz 3

Aufgabe:
«Faltlandschaften» Zeit: ca. 60’

1. Schnelles Skizzieren

Skizzieren Sie schnell und locker 3 Tonwertstudien
von einem Stoff ab Fotovorlage in den 3 Techniken:
Schraffieren, Schummern, Verwischen. Der Fokus liegt
auf dem Kérperschatten des Stoffes; den
Schlagschatten deuten Sie nur an. Arbeiten Sie
bewusst mit den Eigenschaften der jeweiligen
Techniken bzw. Werkzeuge.

Verwenden Sie fiir die 3 Techniken folgende
Zeichenwerkzeuge:

- Schraffieren: Fineliner

- Schummern: Bleistift/ Graphit

- Verwischen: Kohle

Material: Fotovorlage Stoff, A3 Vorlage, Fineliner, Bleistift/
Graphit, Kohle

Zeit: ca. 15

o

— { \ow -
o w\-\_ -
L /
L g
Schraffieren, Kugelschreiber, grobe Verwischen, Kohle Schummern, Bleistift/ Graphit

Linienfiihrung
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Material Sequenz4

Peer to peer Feedback 10°
(2er-Gruppen)

Aufgabe

1 Tauschen Sie die Zeichnungen aus.

2. Betrachten Sie die Zeichnungen zuerst stumm fiir sich.

3 Uberlegen Sie sich zunéchst allein, welcher Aspekt lhnen an der

Zeichnung lhrer Mitschiilerin besonders gefillt {z.B. Tonwerte,
Plastizitat, Ausschnitt, Licht- Schattensituation, Zeichentechnik
usw.). Begriinden Sie.

4, Teilen Sie sich nun die Feedbacks gegenseitig mit.

Motieren Sie anschliessend bei lhrer eigenen Zeichnung, welches
der Beurteilungskriterien (s. Aufgabenblatt , Faltlandschaften”) Sie
personlich besonders gelungen finden auf ein Post It. Kleben Sie es
auf die Riickseite |hres Blattes und lassen Sie die Zeichnung oben
auf dem Tisch liegen.

Material: Aufgabenblatt , Faltlandschaften” sowie Zeichnungen, Post It,
Stift




Licht & Scharten/ Plastizitit: Tonwertstudie
Schraffieren

Aufgabenblatt: «hart & kantig»

Schraffieren — Parallelschraffur, Kreuzschraffur, Formschraffur

- Technik-Dossier: S. 6-7

1. Ubung: Schnelles Skizzieren — 20

Aufgabe

Skizzieren Sie schnell und locker 3 Tonwertstudien vom
Diamanten ab Fotovorlage (ca. 5° pro Skizze), indem Sie
lediglich den Kérperschatten widergeben. Experimentieren Sie
mit den verschiedenen Schraffurtechniken (Parallelschraffur,
Kreuzschraffur, Formschraffur sowie Mischformen). Zeichnen
Sie direkt auf die Vorlage.

Material: A4 Papier mit Konturvorlage, Fotovorlage, Fineliner

Parallel- und Kreuzschraffur

Fotovorlage:

Fachpraktikum von Nermina Serifovic
4. Doppellektion/ 22.11.19

0461047
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Licht & Schatten/ Plastizitdt: Tonwertstudie
Schraffieren

2. Ubung: Stein schraffieren —

Aufgabe

Zeichnen Sie eine bis 2 Tonwertstudien eines Steines mit
Schraffurtechnik in verschiedenen Positionen und/ oder
Lichtsituationen auf demselben Blatt. Wahlen Sie pro
Zeichnung ein anderes Zeichenwerkzeug.

Stellen Sie sowohl den Korper- als auch Schlagschatten
dar. Experimentieren Sie mit den verschiedenen
Schraffurtechniken und Zeichenwerkzeugen. Zeichnen
Sie den Stein in Originalgrosse bis maximal faustgross.
Richten Sie das Licht so ein, dass sich eine dynamische
Licht-Schattensituation ergibt. Achten Sie bei lhrer
Studie auf Plastiziat, Volumen, Licht und Schatten.

Material: Lampe, Stein, Unterlage, hellgraues Papier,
schwarzer Fineliner/ Farbstift, weisser Farbstift

Zeit: ca. 35°

Zusatzaufgabe: Glanzlichter

Wenn Sie mochten, kénnen Sie am Schluss lhrer
Tonwertstudie ebenfalls Glanzlichter hinzufiigen. Olen
Sie dafiir den Stein ein und zeichnen Sie die Glanzlichter
mit einem hellen Zeichenwerkzeug.

Hinweis: Das Zeichnen von Glanzlichtern eignet sich hier
insbesondere fiir die Zeichnung mit schwarzem Farbstift.

Material: Lampe, Stein, Unterlage, hellgraues Papier,
schwarzer Fineliner/ Farbstift, weisser Farbstift, Ol

Zeit: ca. 5’

Fachpraktikum von Nermina Serifovic
4. Doppellektion/ 22.11.19

ca. 40’

® Morman Lai

Glanzlichter zeichnen durch Weisshéhung
nach: Albrecht Direr, Betende Hande
{1508)
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Hausaufgabe:

Schicken Sie zwei Portratfotografien (schwarz-
weiss) von zwei Personen des offentlichen
Lebens |hrer Wahl per E-Mail.

Kriterien fiir die Auswahl der Portrats:

- Mimik & Gestik der Person: Profil, Emotion,
seitlich gedreht usw.

- Bildausschnitt: Gesicht + angeschnittene Schulter

- spannende, kontrastreiche Licht- &
Schattensituation

Deadline: Donnerstag, 28.11.19, 24.00 Uhr! ©




050/051

Material Sequenz 5

Aufgabenblatt Hauptprojekt: «faces»

www.leanahon.com/sketches)

Aufgabe

Ubertragen Sie die das Gesicht Ihrer Person vom Fato in eine zeichnerische Tonwertstudie
mittels Schraffurtechnik. Experimentieren Sie dabei mit der Parallel- und Kreuzschraffur und
setzen Sie diese bewusst ein. Fokussieren Sie auf das Gesicht der Person, die Kleidung
deuten Sie lediglich an bzw. stellen sie in abstrakter Weise dar. Den Hintergrund kdnnen Sie
ganz weglassen. Entscheiden Sie sich fir ein Zeichenwerkzeug, mit dem Sie die Zeichnung
ausfiihren mochten: Fineliner oder Farbstift. Achten Sie bei lhrer Studie auf Plastiziat,
Volumen sowie Licht und Schatten.

Material: A4 Papier, schwarzer Fineliner oder Farbstift
Zeit: ca. 4-5 Lektionen

BEURTEILUNGSKRITERIEN

1) Stimmungsvolle Gesamtwirkung des Blattes: Sorgfalt und Originalitdt in der
Umsetzung sowie spannende Wahl des Bildes {Ausschnitt, Mimik und Gestik der
Person, kontrastreiche Licht- und Schattendarstellung sowie Vielfalt der Details)

2) Korrekte Widergabe der Proportionen: Wiedererkennbarkeit der Person

3) Korrekte Wiedergabe und Nachvollziehbarkeit der Licht- und Schattendarstellung,
der Tonwerte: verschiedene Grautdne, Verldufe und kontrastreiche Darstellung:
Plastizitat

4) Differenzierte Linienfilhrung: Feine Vorzeichnung vs. betonte Endzeichnung

5) Beherrschung der Technik (Parallel-, Kreuzschraffur) und des Zeichenwerkzeugs
sowie bewusstes Einsetzen ihrer spezifischen Eigenschaften
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Material Sequenz 6

Licht & Schatten/ Plastizitat: Tonwertstudie
Schraf

«faces» — Besprechung Speed Dating

Aufgabe: Geben Sie sich gegenseitig Riickmeldung zu den nachfolgenden Punkten. Formulieren Sie
ebenfalls Ratschldge, auf was sich lhre Mitschiilerin noch achten kénnten. Machen Sie sich stichwortartig
Notizen, wihrenddem Sie |hr Feedback erhalten.

1) Gesamtwirkung des Blattes
(Ausschnitt, Mimik, Gestik, Kontrast, Details)

2} Proportionen & Wiedererkennbarkeit

3} Licht & Schatten/ Differenzierte Tonwerte

4) Differenzierte Linienfiihrung

5) Technik: Schraffur und Zeichenwerkzeug

Fachpraktikum von Nermina Serifovic
6. Doppellektion / 6.12.19
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Material Sequenz 7/
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Mittelfinger:

Das hat mir nicht

gefallen!

Ringfinger:

Das nehme ich mit!

Zeigefinger:
Das konnte man
besser machen!

Kleiner Finger:
Das kam zu kurz!

Daumen:
Das war super!

Sonst noch was?

Vielen Dank!

Bild: Erstell: von Nermina Serfovic
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Dank

Herzlichen Dank an meine beiden Praxislehrpersonen
Annie Ryser und Christoph Schuler fiir die wertvolle
Unterstiitzung, die fachlichen Inputs, die anregenden
und inspirierenden Gesprache und die spannenden
Herausforderungen. Weiter danke ich meinen Klassen,
denen ich diese Erfahrungen verdanke, fiir ihr Interes-
se, ihre Fragen, ihre Diskussionen und Riickmeldun-
gen.

Ein grosser Dank gilt auch Gila Kolb, welche mein
Praktikum besucht und begleitet hat, fiir ihr vernetztes
Denken, das mich mit hilfreichen Inputs, Kiinstler-Re-
ferenzen und Ideen inspiriert hat.
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