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	Thema:
· Was ist die Tiefsee?
· Spielregeln
	Dein Name: 



Die TiefseeSchwarzer Rauch strömt aus einer heissen Quelle
Bildquelle: ROV KIEL 6000, GEOMAR aus Müller + Hoffmann-Wieck (2020): 56

· Ist der grösste, zusammenhängende Lebensraum auf der Erde.

· Die Tiefsee beginnt (je nach Definition) ab ca. 200m, 500m oder 1‘000m Tiefe.
	
· Ab 1000m ist es bereits stockfinster. 
Zudem ist die Tiefsee kalt, nährstoffarm, spärlich besiedelt und steht unter enormen Druck.

· Aber: In der Tiefsee gibt es auch Leben! 
Fische, Wale, Tintenfische sind an diese enormen Bedingungen angepasst und leben in ewiger Finsternis.
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Ich bin im Team_______ zusammen mit:  __________________________________________________

	__________________________________________________
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Spielanleitung

Wo sind wire

Was ist passierte

Was ist das Ziel?

Wie viele Punkte
gibt es¢

Wir befinden uns im Pazifik, in der N&he von Hawaii und Mexiko, genauer
gesagt in der Clarion-Clipperton-Bruchzone.

Eine Flache in dieser Zone wurde von der deutschen Bundesanstalt fir
Geowissenschaften und Rohstoffe gekauft. Dort sollen schon bald
Manganknollen abgebaut werden.

Wir, das Forschungsinstitut MUnsingen, wollen dieses Gebiet schUtzen. Das
schaffen wird, indem wir aufzeigen, wie wichtig und wertvoll die Tiefsee ist)

In drei Spiellektfionen kénnt ihr 10 Punkte + 1 Bonuspunkt holen. Je mehr
Punkte ihr holt, desto grosser ist die Fldche, die wir retten kénnen.
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Spielaufbau

. Es gibt 3 Spiellektionen
. Pro Spiellektion konnt ihr 10 Punkte sammeln + 1 Bonuspunkt

. Pro Team also gesamthaft 33 Punkte, das Forschungsinstitut kann total 231 Punkte holen

Spiellektion 1

Thema 1: Wer war Jacques Thema 2: Wie entstand Thema 3: Was machen
Piccard? die Tiefsee? Tiefseeforscher?

Spiellektion 2

Thema 4: Druck Thema 5: Dunkelheit Thema 6: Kalte

Spiellektion 3

Thema 7: Manganknollen Thema 8: Schwarze Raucher Thema 9: Tiefseetiere
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Jede Spiellektion besteht aus 2 Phasen

1. Phase: Wissenserwerb 2. Phase: Punkte sammeln
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