Institut fur Weiterbildung und Dienstleistungen
Helvetiaplatz 2, CH-3005 Bern
T +41 31 309 28 00, mediothek.iwd@phbern.ch, www.phbern.ch

PHBern

Padagogische Hochschule

6. Trommelmusik

Ziele

- Grafische Notation von unterschiedlichen
Trommelklangen kennenlernen und spielen

- Mit den grafischen Zeichen ein Muster legen
und dieses mit den Trommeln umsetzen

Material
- Karten mit grafischen Notationen
- Grosse Karten mit vorbereiteten Mustern
- 4 Trommeln

- Evtl. Aufnahmegerat
- Leere Karten

Bezug zum LP21

Fachbereich/ Kompetenzbereich

MA: Zahl und Variable

BS: Darstellen und Tanzen

MU: Musizieren/ Praxis des Musikalischen Wissens

Entwicklungsorientierte Zugdnge
Korper, Gesundheit und Motorik

Fantasie und Kreativitat
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Ablauf

- Einzelne Karten auslegen und grafische Notationen auf der Trommel umsetzten
- Karte wahlen und das Muster/ den Ablauf spielen
- Zu zweit oder in Kleingruppen ein eigenes Muster legen und dieses spielen

Varianten
Einfacher:

- Eine vorgegebene Anzahl Karten legen
- Weniger Karten legen
Schwieriger:

- Verschiedene Vorgaben machen (z.B. jede Karte muss mindestens 2x vorkommen/ am Anfang und am
Schluss muss dieselbe Karte liegen/ mindestens 2 Karten miissen 2x vorkommen/ das Muster muss
regelmassig sein, etc.)

- Auf leere Karten eigene grafische Notationen schreiben und diese im Muster einbauen
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Weiterfiihrende Ideen

- Jemand spielt vor, die anderen legen das Muster dazu

- Einen besonderen Schluss erfinden (Pose, Trommeln umdrehen, etwas rufen, ein besonderer Schlag...)
Alle entstandenen Trommelmusiken zu einem grossen Trommelstick zusammenfigen. Dabei kann ei-

nes der vorbereiteten Muster als “Tutti”-Teil (A) eingebaut werden, alle anderen als Soli (B, C, D, E...)

Moglicher Ablauf (Rondo): A—-B-A-C-A-D-A-E-..A.

- Musik aufnehmen und anhoren (z.B. mit Tiptoi Stift)
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