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Unterrichtsatelier Muster
Handreichung

Praktische Hinweise fﬁr den Besuch

Vor dem Besuch:

AO

@ Bitte organisieren Sie 9enijgend Beg[ei’rpersonen fijr den Atelierbesuch.

e Die Lehrperson sollte dieses Dokument sowie den didaktischen Kommentar 9e|,esen haben.

n ® |m |dea[fa[[ haben die Lehr- sowie die Beg[eiﬂoersonen die Postenvideos vorab anschauen
konnen.
Weéhrend des Besuchs:
®  Sie werden im Eingangsbereich der Mediothek am He[vejriap[a{z 2, 3005 Bern empfangen
H und ins Unterrichtsatelier begLei+e+.

®  Wahrend des Besuchs steht keine Be’rreuungsperson der PHBern zur Verfﬂgung.
o Bej No+f&[[en ist aberJemand Jre[efomsch erreichbar.

Ohne Schuhe fUhH man sich beim Durch[aufen der Posten wohler. Die Raumlichkeiten sind mit einem
’ Teppichboden ausges*aHe*. Es dijrfen gerne Socken mi+9ebrac|r1+ werden.

®  [s steht eine kleine Pausenecke mit Sitzkissen fl’jr die Kinder sowie Stithlen fijr die Lehr-

Q und BegLerersonen zur \/erfijgung.
o |m 2 Obergeschoss sfehen ein Kaffee— und ein geh&inkeau{omaf zur \/erfijgung.

m Die Toiletten befinden sich auf dem gLeichen Stockwerk.

Durc/)fd/)runy des Afeliers:
e Das Unterrichtsatelier besteht aus 10 Posten.

e Fs gib* keine fes*e Reihenfotge, einzelne Posten kénnen auch ausgeLassen werden.

@ @ G Empfoh[ene gruppengrésse: 2‘4 Schd[er*innen PY’O Pos*en / max. IIO gruppen

Fijrjede gruppe 9ib+ es eine Liste mit den Posten. Die Schiiller*innen konnen ankreuzen, welche Pos-

ten sie bereits besucht haben.

u Die Anweisungen werden CIl,S \/ideo zur \/erfijgung 9es+eLH.

e Es braucht nicht beijedem Posten gleich viel Zeit.
] |nsgesam+ dauert der Besuch i.d.R. 2-3 Stunden.

NﬂC/] dem BZSUC/I.'

4

o Bitte verlassen Sie das Unterrichtsatelier mit lhrer Klasse so, wie Sie es vorgefunden haben.

® ZU den einzeLnen POS+€H s+e|nen <<Aufr&um|oi|.der» zur Verfﬁgung.

1127



Voransicht Postenbldatter

1. Bewegfe Kérpermusier

Ziele

- Kérperposen anhand einer Abbi[dung
darstellen
- Abfo[ge von Kérperposen einprdgen und

in dljnamischer Form wiedergeben

PHBern

Piadagogische Hochschule

Flugzeug Frosch Baum

ubereinmaleins.de

Bezug zum LP21
Fachbereich/ Kom/ae/enzbereic/)
MA: Zahl und Variable

BS: Darstellen und Tanzen

MU: Bewegen und Tanzen

Material

- KE)FP@Y’POSQH in Kar’renformajr

En/wicilungsorien//erfe 2t uga"nge
K'drper, gesundheif und Motorik,

- Instrument z.B. Triange[ Réumliche Orierﬁierung,

Zusammenhc’jnge und gesejrzmdssigkeijfen

AbLauf

- Verschiedene Kbrperposen ausge[egen und anhand des Bildes einzeln ausf[ﬁhren
(ev’r[. 9eben sich die Kinder 9e9ensei’ri9 ein Feedback)

- 2-3 Kérperposen in mehrfacher Austhrung auswdhlen und in einer sich wiederho-
lenden Reihenfo[ge auf den Boden Legen

- Das Bewegungsmus’rer in ﬂiessender Form mit dem Kbrper darstellen und den Ab[auf

wiederholen
(\/orsich’r: Nicht zu schnelle WechseU)

- Mit einem Instrument einen Ton als Zeichen fUr den Wechsel spie[en
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Piadagogische Hochschule

1. Bewegie Kbrpermusier Dy O

Flugzeug Frosch Baum

Quelle: zaubereinmaleins.de

Varianten

Einfacher:

- Weniger Elemente wahlen und weniger Wiederho[ungen aneinanderf&gen

- Ein Kind dirigier’r mit einem Stab und zeigjr an, wo es sich im Ab[auf befindejf
Schwieriger:

- Bewegungsmus’rer in gruppen als Kanon darstellen

- Dars’re[[ung des Bewegungsab[aufs mit Musik unterstiitzen

- Mehr Elemente und komp[exere Muster wihlen und darstellen

Wei’rerfulnrende |deen

- Jeder Kérperpose wird ein KLang Zugewiesen, welcher den Bewegungsab[auf unter-
stitzt. Dabei benb’rigjr die gruppe SpieLer*innen und Tdanzer*innen.

- Die ganze Klasse/ gruppe macht ein Bewegungsmus+er eines Kindes nach.

- Einen eingeUbJren Ab[auf als Anfangs-, Berulnigungs- oder Samm[ungsri’rua[ einset-

zen.
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Piadagogische Hochschule

2. gummifwisi |

Ziele Bezug zum LP21

- Ein- oder beidbeinig rhgﬂnmisch hUPfen Fﬂf/'b”é’/f/'/Kom/’é’/eﬂZberZ/C/I

- Muster erkennen, erstellen und weiter- BS: Laufe”, SPriﬂqe”, Wef](en
fl’jhren MA: Zahl und Variable

- gelegjres Muster mit rege[mdssigen MU: Sinqen und Sprechen
SPrUngen hUPfen
En/wicilungsorien//erfe 2t uga"nge

Material Raumliche Orientierung,
- gummijrwis’r Leitliche Orien’rierung,
- Malerklebeband K'drper, gesundhei{ und Motorik
- Evil. Kastenteile oder Stiihle
- Fusskarten

- Vers laminiert

Ablauf

- Bestimmte Anzahl Kartchen auswdhlen und diese in einer rege[mdssigen Abfo[ge auf
den Boden Legen
- Abfo[ge im gummijrwisjr mbg[ichsjr ﬂiessendJ rhgﬂnmisch und rege[mdssig hUPfen
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Piadagogische Hochschule

2. gummifwisi |

Varianten

Einfacher:

Ab[auf auf zwei Linien (/\/\aLerl<[ebebandJ SeiL, Bodenmarkierung) ausf[jhren

Weniger Elemente wahlen und weniger WiederhoLungen aneinanderf&gen

Ein Kind dirigier’r mit einem Stab und zeigjr an, wo es sich im AbLauf befinde’r

Schwieriger:

/\/\ehr ELemenJre und schwierigere Ablaufe aus[egen
KGF*@H 1800 gedrehjr ergeben enJrsPrechende Drehsprunge
SPFeChTthH'ImUS oder PULS eines \/erses hupfen

gemeinsam mit einem anderen Kind hUPfen

Ein Kind hUPﬂ einen Ab[auf vor, ein anderes hUPer diesen nach

Wei’rerf&hrende |deen

Eine /V\us*erabfoLge mit dem Sprungseil hUPfen
Die Abfo[ge zu einer Musik oder einem Lied austhren (im Puls der Musik hUPfen)
Zahlen: Zahlen wUrfeLn oder vorge[eg’re Zahlenkarten verwenden, der Zahl die JeweiLige Anzahl

SPrUnge zuordnen und YYHJf den enJrsPrechender Anzah[ Fusskar’ren Legen

(Z.B. Zahl 5: 5 Karten auswdhlen und 5 SPrUnge ausﬂ)hren)

Silben klatschen: Aufgabe mit Bild-/Wortkarten (z.B. zu einem aktuellen Thema) kombinieren,
ein ausgewdh[’res Wort klatschen und der Anzahl Silben en’rsprechend viele freie oder vorgegebene
SPrUnge ausfl’jhren
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3A.

Ziele

Kreisl.auf: Jahreszeifen

Jahreszei’ren in korrekter Reihenfo[ge
aus[egen
Jahreszei’ren benennen

Jahreszei’ren zum Rhtjﬂnmus des Liedes
hUPfen

Material

Bild-/ Wortkarten Jahreszei’ren
(Que[[e: Frau Locke, Jahreszei’renpake’r,
1. Klasse, 2021)

Pfei[e zu den Jahreszei’ren
Lbsungsb[aH (Fo’ro)

Reifen 38cm Durchmesser

(1x blau/ 1x 9rUn/ Ix rot/ Ix gelb)

Ablauf

Z Reifen aus[egen

PHBern

Piadagogische Hochschule

Bezug zum LP21

Fachbereich/ Kompetenzbereich

MA: Gréssen, Funktionen, Daten und Zufall
BS: Laufen, Springen, Werfen

MU: Singen und Sprechen, Musizieren

Entwickl ungsor/'en tierte Z. uga"nge
Leitliche Orien+ierun9
Raumliche Orien’rierung

Kbrper, gesundheijr und Motorik

Zusammenhéjnge und gesejrzmdssigkeijren

Bilder/Bezeichnungen der Jahreszeijren sowie Pfei[e in korrekter Reihenfol.ge den Rei-

fen zuordnen

Selbstkontrolle ausf[jhren (Fo’ro - LésungsbLaH)
Von Reif Zu Reif springen und die Jahreszeijren benennen
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3A. Kreisl.auf: Jahreszeifen

PHBern

Piadagogische Hochschule

Varianten

Einfacher:

Eine Abbi[dung der rich’rigen Reihenfo[ge als \/or[age verwenden und nach[egen

Schwieriger:

Die Worter im Wor’rthjJrhmus sPringen

SPrUnge variieren

Jeder JahreszeH einen |ns+rumen+en|<[an9 zuordnen und im Wor’rrhljﬂnmus miJrsPieLen
Reif andrehen und beijedem Durchspringen die Jahreszeijfen oder die Monate in der
richjfigen Reihenfo[ge aufsagen

Passend zur Jahreszei’r im Reif eine Bewegung/ Gesjre ausft’jhren

Weiierfiihrende |deen

- Lieder zu Jahreszeijren und Monaten horen und singen

- Dieselbe Aufgabe mit den Monaten durchf&hren
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3B.

Ziele

Kreisl.auf: Wocheniage

Wochen’rage in korrekter Reihenfo[ge

aus[egen
Wochen’rage benennen

V\/ochenjfage PGSSQHd zum |_|ed hupfen

Material

Bild-/ Wortkarten Wochenjrage (Bi[d-
karten: Bank, Schrank, Bett, nett, Fest,
Nest, frei haben/ Autor: Sandro Fis-
ca[ini)

Audiodatei/ Audiogerdjr "DJV\/oc|r1eJréi9’J
(Aus: Alles Banane, Caroline graf)
LésungsbLaH (Fo’ro)

Reifen 38cm Durchmesser (5 blau/ 2

grUn)

Ablauf

Reifen (5 blaue/ 2 9rUme) aus[egen
Wochen+age[ied horen

PHBern

Piadagogische Hochschule

Bezug zum LP21

Fachbereich/ Kom/pe/enzbereic/)

MA: Gréssen, Funktionen, Daten und Zufall
BS: Laufen, Springen, V\/erfen

MU: Singen und Sprechen, Musizieren

Entwickl ungsorien tierte Zi uya"nge
Leitliche Orien’rierung
Raumliche Orienfierung

K'drper, gesundheH und Motorik

Zusammenhdnge und gesejrzmdssigkeijren

Bild- und Wortkarten (zum Liedtext Passend) in korrekter Reihenfo[ge den Reifen Zu-

ordnen

Selbstkontrolle ausf[)hren (Fo’ro-Lésungsb[aH)

Wochenjragelied sjrarjren

Zum Texjr/ RI’“ILJH‘WYIUS Passend von Relf Zu Reif sPringen
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Piadagogische Hochschule

3B. Kreisl.auf: Wocheniage

Varianten
Einfacher:
- Eine Abbildung der richjrigen Reihenfo[ge als Vor[age verwenden und nach[egen

Schwieriger:
- Die Warter im Wor’rrhtjﬂnmus sPringen
- Sprunge variieren
- Reif andrehen und beijedem Durchspringen die Wochen+age in der rich’rigen Reihen-
fo[ge aufsagen

Weiierfﬁhrende |deen

- Weitere Lieder zu Wochen’ragen horen und singen
- Dieselbe Aufgabe mit den Monaten durchfl’jhren

- Jedem V\/ochen’rag einen |ns+rumen+en|<[an9 zuordnen und im V\/orjrrhtjﬂnmus mi+spie-

Len
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4. Bodgpercussion

Ziele Bezug zum LP21
- Bodgpercussionskldnge erkunden Fachbereich/ /(om/pe/enzbere/'c/)

- Mit KLangkarJren ein Muster Legen MA: Zahl und Variable
BS: DGTS+€LL€H und Tanzen

MU: Musizieren

und dieses

mit Bodljpercussion umsetzen
Die Muster zu Musik im Puls sPie-

|.en

Material
- Klangkarjren Bodgpercussion lami-

En/w/cHungsor/en//’er/e Zuga"nge
|<'c'>rperJ gesundheijr und Motorik
V\/ahrnehmung

Zusammenhdnge und gesejfzmdssigkeijren
niert

(aus: Bodtjcjroove Kids 1, Richard
Filz; koloriert: gabrieLLe FrioLeJr)

- grosse Karten mit Mustern aus 4
KLangkarJren

- Biella-Punkte

Ablauf

- K[angkarjren aus[egen und den en’rsprechenden Kbrperk[ang spiel.en

- grosse Musterkarte wahlen und spie[emJ pro Karte 1 Sch[ag ausfi,'4|nrenJ Muster mehr-
mals wiederholen

- Allein oder zu zweit eigene Muster LegeﬂJ diese spie[en und mehrmals wiederholen

- gegenseijriges Vor- und Nachmachen
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4. Bodgpercussion

Varianten
Einfacher:
- Dirigenjr*in zeig’r auf eine Karte, die Kinder sPieLen den en’rsPrechenden Kbrperktang

mehrmals
hintereinander (ohne genauen Pu[s)J bis eine andere Karte angezeigjr wird
- Anzahl Karten reduzieren
Schwieriger:
- Bie[[apunkjre zu den Karten LegenJ die Anzahl Punkte bestimmt die Anzahl der
Schldge pro Karte

Variierendes UEen:

= schne[[ - Langsam (und schne[[er werden, Langsamer werden)

- laut — leise (und lauter werdenJ leiser werden)

Weiierfiihrende |deen

- Eine Musik abspie[en und das Muster dazu im Puls austhren

- Ein Lied singen und das Muster dazu im Puls ausfl’jhren

- Verschiedene Muster aneinanderreihen

- Zusatzlich zu den BodLjPercussionskarJren leere Karten einbauen (Pausen). So konnen

Rhlﬁhmen darges’reu’r werden. Alternativ einen Rhlenmus mit Notenkarten (Jrradijrio-

nelle NoJraJrion) Legen und dazu die zu spie[enden Bodtjpercussionskarjfen hin[egen.
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5. Musik zeichnen

Ziele

Musik héren, Ab[auf erkennen und auf-
zeichnen

Uber entstandene Bilder diskutieren und

gemeinsam refLekJrieren

Zur Musik eine BewegungsgesjraHung

erfinden

Material

Audiodateien
A3-Blatter
Schreibunjrertagen
Fi[zs’riﬂe oder Neocolor
Evil. Kissen

Ablauf

Musik héren ("K&jnig Dickbauch und Prinzessin Federleicht” aus: Heisse Fiisse, Zau-
bergrUsse, He[b[ing-\/er[ag, 2023) und sich dazu bewegen

Den Ab[auf der Musik aufzeichnen

PHBern

Piadagogische Hochschule

Bezug zum LP21
Fachbereich/ /(om/aefenzbere/c/)
MA: Zahl und Variable

BS: Darstellen und Tanzen

MU: Héren und Sich-Orientieren

En/w/c[’[unysor/enf/er/e Zuga"nye
Kbrper, gesundheijr und Motorik

Fantasie und Kreativitat

Mit den anderen Kindern besprechen und vergleichen

Bild: Sandro Fiscalini

gemeinsam die Musik nochmals héren und die verschiedenen Bilder dazu anschauen
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Piadagogische Hochschule

5. Musik zeichnen

Bild: Sandro Fiscalini

Varianten

Einfacher:
- FEine einfachere Musik wéhlen: “Kontrastmusik” aus “Kreschendo 1/ 2"
(Teil A—TelB-A-B—-A-B—-A)
Schwieriger:
- Eine komp[exere Musik wahlen: “Hart-weich” aus "einfach lostanzen” (Ab[auf: hart
4 Takte — weich 4 Takte/ hart 4 T — weich 4 T/ hart 4 T — weich 4 T/ hart 4 T
— weich 4 T/ hart 2 T — weich 2 T/ hart 2 T — weich 2 T/ hart 1 T — weich
T/ hart 1T — weich 1T/ ScInLusskLang)

Wei’rerfiihrende |deen

- genauen Ab[auf der Musik (A -B-A-B-A-B-AB zusammen) mit den
Kindern besprechen

- In KLeingruPPen zur Musik eine Bewegungsges’ra[’rung erfinden
- Die entstandenen Bilder (Ab[éjufe) in eine eigene Musik umsetzen und der Musik ei-

nen Namen 9eben
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Piadagogische Hochschule

6. Trommelmusik

Ziele Bezug zum LP21

- grafische Notation von unterschiedlichen Fachbereich/ Kompefenzbere/c/l
Tromme[k[&ingen kennenlernen und MA: Zahl und Variable

SPieLen BS: Darstellen und Tanzen

- Mit den 9rafischen Zeichen ein Muster | MU: Musizieren/ Praxis des Musikalischen Wis-
Legen und dieses mit den Trommeln sens
umse’rzen

En/w/cHungsor/en//’er/e Zuga"nge
|<'c'>rperJ gesundheijr und Motorik

Fantasie und Kreativitat

Material

- Karten mit 9rafisc|nen Notationen
- grosse Karten mit vorbereiteten Mus-
tern

- 4 Tromme[n

- Evil. Aufnahmegerd’r

- Leere KG rJren

Abl,auf

- Einze[ne Kar’ren aus[egen und 9rafisc|ne NOJIGinOHQH auf der Tromme[ umse’rzjren
- Kar’re w'dln[en und dCIS /V\usjrer/ den AbLGUf spie[en

- Zu zweit oder in KLeingruPPen ein eigenes Muster Legen und dieses spie[en

Varianten
Einfacher:

- Eine vorgecjebene Anzah[ Kar’ren Legen
- Weniger KarJren Legen
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6. Trommelmusik

PHBern

Piadagogische Hochschule

Schwieriger:

Verschiedene \/orgaben machen (z.B.J’ede Karte muss mindestens 2x vorkommen/ am
Anfang und am Schluss muss dieselbe Karte [iegen/ mindestens 2 Karten miissen 2x
vorkommen/ das Muster muss

rege[mdssig sein, e’rc.)

Auf leere Karten eigene 9rafisc|ne Notationen schreiben und diese im Muster einbauen

Wei’rerfiihrende |deen

Jemand spieH vor, die anderen Legen das Muster dazu
Einen besonderen Schluss erfinden (PoseJ Trommeln umdrehen, etwas rufenJ ein be-
sonderer Sch[ag...)

ALLe enjrsjrandenen Tromme[musiken ZU einem 9TOSS€Y‘I Tromme[sﬂhck zusammenfugen.

Dabei kann eines der vorbereiteten Muster als “Tutti”-Teil (A) eingebaujr werdeﬂJ alle
anderen als Soli (B, C, D, E) /\Abg[icher Ab[auf (Rondo): A-B-A-C-A-D
-A-E-.A

Musik aufnehmen und anhéren (z.B. mit Tip’roi Shf’r)
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PHBern

Piadagogische Hochschule

0402 A%
7. Hand-Fuss-SPuren " "ww

Quelle: Sport-Thieme

Ziele

- /\/\USJIQI’ erkennen, |<0Pieren oder

Bezug zum LP21

Fachbereich/ /(om/ue/enzbere/c/)

MA: Form und Raum

BS: Laufen, Springen, Werfen

MU: Praxis des musikalischen Wissens

erstellen und weiterentwickeln
konnen
- Bewegungsab[auf darstellen kon-

nen

Material

= Hand- und Fussabdr&cke zum

Entwickl ungsor/'en tierte Z. uga"nge

Aus[egen |<'c'>rperJ gesundheijr und Motorik
- Vorgegebene Musterkarten (Fojros)

in unterschiedlichem Schwiericj-
keijrsgrad (*/**/***)

zum Nach[egen

Ablauf
- MUSJIQFI(GI’JTGH nach[egen und hupfen

Zusammenhdnge und gesdzmdssigkeijren

Wahrnehmung

= Eigene Spurenabfolgen werden von den Kindern oder von der Lehrperson 9€L€9+ und
von den anderen Kindern nachgehiﬁpf’r

- Reﬂexionsrunde mit den Kindern: Wo erkennen sie Muster und wo nicht?
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titiadad
$ 14022 ]

Quelle: SFor*-Thieme

7. Hand-Fuss-SPuren

Varianten
Einfacher:
- Nur Fuss-AbfoLgen, Hdande noch weg[assen

- Kiirzere Abfo[gen mit weniger Elementen
Schwieriger:
- Bewegungen zdhlen und benennen (Z.B. drei Schritte nach vorne, rechte Hand, Linke
Hand und zweimal Hquen nach rech’rs)
- Fiisse um 180 grad drehen (ergib’r eine Drehung im Sprung)
- Ldngere Abfo[gen mit mehr Elementen
- Abfo[ge in rege[mdssigem Puls hUPfen (schne[[ - Langsam)

Weiierfﬁhrende |deen

- Verschiedene Tierspuren [egen und dars’re[[en (HGS@, Frosch, Kdnguru, FUChS)
= Si[ben |<La+sc|nen und dle PGSSQHde Anzah[ FUSSQ dazu[egen

- Die Hand-Fuss-SPuren mit den Kindern herstellen (z.B. Abdrucke auf PackPaPier)
- Die Abfo[ge zur Musik hupfen
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3. Kl.ingende Zahlen
(fiir 1.4+2. Klasse / BS 3+4)’

Ziele

- Spie[erische und musikalische Auseinan-

der-

seJrzuncj mit dem 10er-, 2Q0er oder
100er Feld

Orienjrierung in den 9ewd|nHen Lahlen-
fe[dern ver+iefen

Zusammenhdnge diskutieren und erken-

nen

Material

10er, 20er, 100er Feld am Boden auf-
9e|<[eb’r oder 9ezeic|nne+

Zahldarstellung (Wiirfel, Striche,
Punkte, Fingerbilder)

Papier

Schreibzeug

Klangstabe Metall (¢, ¢, ¢”), 2 Schla-
ge[ 2 Paar Sch[agho[zer
Auﬂragskar’ren (Muster auf dem 100er
Feld)

Leere 100er Felder

1 VgL u. fUr

eine Form, die fiir Kindergar*en bzw. Bas

iss+ufe 142 angepass* worden is

PHBern

Piadagogische Hochschule

Bezug zum LP21

Fachbereich/ Kom/pe/enzbereic/)

MA: Zahl und Variable

BS: Laufen, Springen, V\/erfen

MU: Héren und Sich-Orientieren; Musizieren
Entwickl ungsorien fierfe Zi uga"nge
Orien’rierung im Raum

Zusammenhdnge und gesejrzmdssigkeijfen
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Piadagogische Hochschule

8. Kl.ingende Lahlen \\ \“\:\\
(fiir 1.42. Klasse / BS 3+4) I \%J‘

Ablauf

Zah[enfe[der/ -darsjreuungen anschauen und enjrsprechendes Fe[d ausw'dhl.en

Zah[endars’re[[ung kennen lernen: Lange Tone 10er (KLangstb) / kurze Tone ler
(Sch[aghb[zer)

rrJrongebendesJJ Kind A schreibt sich eine Zahl auf

Die notierte Zahl mit den Instrumenten spie[en (Tonfo[ge kann wiederholt werden)
Kind B stellt sich o1u]r das enJrsPrechende Zah[enfe[d

Kontrolle durch Kind A

Ab[auf mit mehreren Zahlen durchf&hren

Rollentausch

Varianten

Einfacher:

Einfache Zah[dars’re[[ung wahlen
10/ 20er Feld auswdhlen

Schwieriger:

100er Feld auswdahlen

3 verschiedene Téne benutzen (Z.B. fUr 1,5, 10)

Tonhchen als Zahlenwert vereinbaren (Jriefer Ton: Zehner/ hoher Ton: Einer)
Aufjrragskarjren (/\/\us+er au]r dem 100er Fe[d) allein oder zu zweit mit Instrumenten
sPieLen

Kind A sPieH Auﬂragskar’re (/\/\usjrer auf dem 100Qer Feld) mit |r1errumenJrenJ Kind B
hiipf!
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Piadagogische Hochschule

8. Kl.ingende Lahlen J \\\«\\'ﬁ\\
(fiir 1.4+2. Klasse / BS 3+4)’ J“ //

Weiierfﬁhrende |deen

- Das 100er Feld mit Kreide draussen auf den Pausenp[ajrz zeichnen
- Mit Passenden farbigen und durchsichjrigen Blattern die Reihen auf dem 100er Feld
aus[egen und mit Instrumenten spie[en

= Eln /]OOOQI’ Fe[d (bZW. /]OOOQT BUCh) benUJrzen und dCIZU ein weiJreres |ns’rrumen’r Zur
Darsjre[[ung des 100€Y'S verwenden
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e ©
8. Klingende Zahlen o
e o
(fur KG / BS1+2)
Bezug zum LP21
Ziele
- SPieLerische und musikalische Ausei- Fac/)bereic/)//(om{pefenzbereich
nandersetzung mit dem Zahlen 1-6 | M/ Zal und Variable
. . . BS Lau}(en, Sprmgen, Werfen
) Wurfe[zah[en auf einen Blick erkennen MU: Héren und Sich-Orientieren: Musizieren
- Zusammenhc’jnge diskutieren und erken-
nen Enfw/cHungsor/en//kr/e Zuga"nge
Orienﬁerung im Raum
Zusammenhdnge und gesejfzmdssigkeijfen
Material
- Zah[darsjfeuungen WUrfeLzahLen
- 1 Paar Sch[aghb[zer
Ablauf

= Zah[endarsjre[[ung |<ennen Lernen: |<UFZ€ Téne 12?’ (SChLGgthZQT)

- "Jfongebendes” Kind A spieH eine Zahl (']-6) auf den Sch[aghb[zem
- Die anderen Kinder stellen sich auf das en’rsprechende Zah[enfe[d
- Kontrolle durch Kind A
- Rollentausch:
O nach einer bestimmten Zeit (Z.B. Sanduhr)
O alternativ: das erste Kind, welches sich auf die richjrige Zahl 9esjre[H hat, kann

nun das ,,Jronangebenderr Kind sein
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9. Pattern Blocks {m z;,E

Ziele Bezug zum LP21
- Muster erfinden und auf unterschiedli- Fachbereich/ Kom,ﬂefenzbere/ch
che Arten darstellen MA: Form und Raum

BS: Darstellen und Tanzen
MU: Musizieren

- Dargestellte Muster erkennen
Material

- Pattern Blocks oder andere zweidimensi- En/w/cHungsar/en//’er/e Zuga"nge

onale 9eome’rrisc|ne Figuren Réaumliche Orien’rierung
- Verschiedene Musikinstrumente Zusammenhdnge und geseizmdssigkeijren
- BeiSPieLfOJfos Fantasie und Kreativitat
- Auﬂragskar’ren
Ablauf

- Zwei bis drei Kinder arbeiten als gruppe zusammen

- Muster aus Pattern Blocks [egen (z.B. Parkette, Mandalas oder ,,for’r[aufende Mus-
ter”, Ornamente)

- Ein Muster auswdhlen

- Ausgewdhues /V\us’rer YYIIJf verschiedenen |ns+rumen’ren Uﬂd Bewegung dars+e[[en

Varianten
Schwieriger:

- gelegjre MUSerF dUFCh Auf’rragskarjren ergdnzen und differenzieren (mbg[iche Auf’rrdge:

verdoppe[n, halbieren, spiegetn, weiterbauen, weiterbauen in die Hohe 3D, unterhalb,

oberhalb, rechts, Links usw.)
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9. Pattern Blocks !m K?E

Weiierfiihrende |deen

Die Muster mit anderen Materialien (Z.B. Naturmaterialien wie Steine, Blumen, As’re
usw.) darstellen und 9esjraHen

Die Aufjrragskar’ren 9emeinsam mit den Kindern oder bei /\/\ehrjahrgangsk[assen von
den dlteren

Kindern entwickeln

Entstandene Muster mittels Fotos feanaHen und nachbauen

Muster - \/orfijhrung: Die Zuschauer®innen versuchen herauszufinden, welches Mus-

ter 9espieH wurde (Rc’jjfse[ mit Book Creator erereLLen)
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10. Zahlenstrahl
(fur 1.42. Klasse / BS 3+4)?2

Ziele:

- Mit farbigen Karten Muster

neben dem Zahlenstrahl Legen BeZug zum LP21

Fachbereich/ /(om/aefenzbere/c/)

MA: Zahl und Variable

BS: Darstellen und Tanzen

MU: Singen und Sprechen/ Musizieren

- Zusammenhdnge diskutieren
und erkennen
- lejﬂnmiscln umsetzten und an-

deren Kindern vorzeigen

Entwickl unysor/en fierte Zi uga"nye

Material: Kbrper, gesundheijr und Motorik
- Vorgedruck’rer Zahlenstrahl Raumliche Orientierung
- Farbige Karten Lernen und Reﬂexion
- Farbige Wascheklammern

AbLauf:

- Zahlenstrahl betrachten

- Muster neben dem Zahlenstrahl aus[egen (2.B. Farben abwechseln — 9erade oder un-
9erade Zahlen oder 3er Schritte — 3er Reihe usw.)

- Passend zu den Farbkarten oder leeren Pldtzen Bewegungen, Téne (mit der Stimme
oder dem Kbrper), Tierlaute oder Tiere (9rosse, kleine SchriHe) ausdenken und zuord-
nen

= Ab[auf umsejrzen und mehrma[s wiederho[en

2 VgL u. fUr eine Form, die fiir Kindergar*en bzw. Basiss*ufe 142 amjepass{ worden ist.
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10. Zahlenstrahl
(fiir 1.4+2. Klasse / BS 3+4)?

Varianten:

Einfacher:

- Den eigenen Zahlenstrahl von einer vorangegangenen Ubungssequenz wieder aufbauen

= Nur 1 oder 2 Variationen wahlen

- Zahlenstrahl nur bis 10 oder 20 benutzen

Schwieriger:

- Der Auf’rrag kann umgedreh’r werden - die Kinder Legen anhand von 9emac|n+en Doku-
mentationen den Zahlenstrahl mit den farbigen Karten

- Ab[auf umsetzen und mehrmals wiederholen, anschliessend auf einem Blatt doku-
mentieren

- Partner*in oder die ndchste gruPPe versucht die dokumentierten Bewegungs- oder
Lautmuster

nachzumachen

Wei’rerfulnrende |deen:

- Die Kinder entwickeln eine eigene Darsjreuung vom Zahlenstrahl bzw. Zahlenraum-
vors’re[[ungen
(Z.B. Treppe, Kreis, Feld usw.) und zeichnen diese auf. Anschliessend stellen die Kin-
der sich 9e9ensei+i9 ihren Zahlenstrahl bzw. Zah[enraumvorsjreuung vor.

- Zahlenstrahl mit Material selbst darstellen (Z.B. Seil mit Zah[enkarjren)
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8. Zahlenstrahl [ . ][. '] [..'] [' '] ['.'] [§ g]
(fur KG / BS1+2)

Ziele Bezug zum LP21

- WUrfeLbiLder enaktiv feshgen
- Zahlenstrahl 1-6 kennenlernen Fachbereich/ /(om/pefenzbereic/)
MA: Zahl und Variable

und fes’rigen
BS: Lau{en, Springen, Weq(en

- Zusammenhdnge diskutieren und

erkennen
- /\/\engen erkennen auf einen Enfw/cHungsor/en//kr/e Zuga"nge
Blick Orienherung im Raum
Zusammenhdnge und gesejfzmdssigkeijfen
Material
- Zahlenstrahl aus WUrfe[biLdern
1-6 Vorbereitung:
-2 Schaumsjfoﬁwi)rfel mit - gummi’fwisjf aufspannen
Ver’riefungen der Punkte - Material bereit Legen
- /\/\ugge[s’reine
Ablauf

- /ahlenstrahl mit den VVUrfeLbiLdern hin[egen / /\/\ugge[sjreine und Schaumsjroffwurfet
etwas abseits bereiﬂegen

- V\/Urfe[bi[der betrachten und besprechen

- 1Kind wUrfeH und fU[H die \/erhefungen der Punkte mit Je einem /\/\ugge[s’rein auf
und schiebt den Wijlrfe[ zum Zahlenstrahl

- /\/\ugge[sjfeine beim Zahlenstrahl auf die Passende BidearereLLung Legen

- Wiederholen, bis alle Bi[ddars’re[[ungen 9erLH sind
- Falls eine Zahl gewijlrfe[’r wird, welche schon besetzt ist, kommt das néchste Kind an
die Reihe
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Varianten

- Koopera’rive Spielweise: Das Ziel ist es, gemeinsam den Zahlenstrahl zu fULLen

- KomPeJriinve SPie[weise: gewonnen hat das Kind, welches die Letzte Zah[endars’reuung

nach[egen |<OHHJf€
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