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Abstract Smartphones und Tablets sind bei den Jugendlichen heute oft die wichtigsten

Geréate, die man immer bei sich haben muss. In der Freizeit werden PC's im-
mer haufiger durch benutzerfreundliche und preisgiinstige Tablets ersetzt.
Das grosse Interesse an diesen leistungsfahigen Kleincomputern kann fir die
Einfihrung ins Programmieren und in die Informatikgrundkonzepte genutzt
werden.

Im Rahmen des Entwicklungsprojektes wurden zwei webbasierte Lernumge-
bungen www.android-turtlegrafik.ch und www.jdroid.ch entwickelt. Die Ler-
numgebungen sind technisch so konzipiert, dass sie unmittelbar im Unterricht
eingesetzt werden kdnnen und machen es méglich, dass Schulerinnen und
Schiler ohne Programmiererfahrung und ohne Spezialwissen tber Android
eigene Apps fir Smartphones und Tablets entwickeln kénnen.

Die Benutzer kdnnen unseren Online-Editor, einen webbasierten Java-
Compiler und weitere von uns entwickelte Tools zum Erstellen und Installieren
von Apps verwenden. Spezielle Android-Klassenbibliotheken und viele lauffa-
hige Musterbeispiele erméglichen den Programmieranfangern einen leichten
Zugang, bieten aber auch fir erfahrene Programmierer anspruchsvolle Prob-
lemstellungen mit Bluetooth und TCP/IP-Kommunikation.
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